Obrazok 3. Gesta a povely rozhodcu

Na stieh ! Vpried !
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Vyzva pro $ermire Zjisténi, zda jsou Sermifi Zahajeni a
k zauimuti pozice "Stieh” pfipraveni obnoveni boje
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Fastaveni boje pred zasahem na Zadost Sermife  Linka Linka zprava proti
vpravo od rozhodéiho. Pri platném nebo T &ermin vievo
neplatném zasahu hez zdvizeni ruky
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Utok nebo piedbod (protittok) Sermif vievo od Bod pro sermire
sermiie vpravo od rozhodéiho rozhodéiho je zasazen vpravo od rozhodciho
@ '
Neplatny zasah u sermire Kryt nebo kontratempo
vlevo od rozhodciho provedené sermirem

utok zprava doleva vpravo od rozhodéiho



Zasahy u obou Sermiri
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Utoky nebo obnovy jsou soucasné Zadny bod nebo vystraha
“ | Nesprawns |
> | Hosprans |
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Utok $ermife vpravo od rozhodéiho: Nespravny ttok nebo riposta sermife
je kratky a zadny zasah vpravo od rozhodéiho :

Pokréena paze nebo odehyleny hrot

N

Na konci zapasu nebo utkani rozhodci

Zluta karta:
vystraha

Rozhodci oznaci prestupek Sermire vpravo a ukaze oznamijméno vitéze a skore. Sermiri
kartu odpovidajici pfestupku jsou uprostied planse

Poznamka:
1) Rozhodca zhodnoti akciu a 0znami svoje rozhodnutie slovami a pomocou vyssie uvedenych gest.

2) Pri sledovani Sermovania rozhodca pouZije nasledovné slova bez gesta: ,,Riposte”, ,,Contre-riposte®,
,,Remise®, , Reprise®, ,,Redoublement®. (odveta, protiodveta, obnova rukou, obnova utoku, obnova akcie).

3) Sermiari mdzu zdvorilo od rozhodcu pozadovat’ hlbgiu analyzu Sermiarskej akcie.

4) Kazdé gesto musi byt signalizované 1 — 2 sekundy, musi byt vyrazné a spravne vykonané. Vyssie st
zobrazené gesta pre Sermiara stojiceho vpravo od rozhodcu.



