Otazky z pravidiel Sermu

Cis.

Text

01

Obnova utoku je:

a) opitovné prevzatie ¢epel’'ou zo strany uto¢nika

b) novy utok uskutocneny bezprostredne po navrate do strehu
¢) odveta vedend nepriamo

02

Akcia do tempa je:

a) utok do superovej pripravy

b) zaraz na konci utoku

c) akcia po Cepeli uskutocnena utocnikom ako odveta proti siperovmu
zarazu

03

Pred opustenim konca planse oboma nohami musia mat’ Sermiari na tGstup od
strehovej Ciary:

a) 7m

b) Sm

¢) 3m

04

Bezpecna vzdialenost’ na koncoch planse je:
a) ziadna

b) 1.5-2m

¢c) Im

05

Ochranné vybavenie sa musi kontrolovat’ na zaciatku kazdého:

a) zapasu

b) skupiny, zapasu v stretnuti druzstiev a zépasu priamej elimindcie
c) sutaze

06

Co musi urobit’ rozhodca okrem “kariet” pri predloZeni nepredpisového
elektrického vybavenia Sermiarom:

a) vréatit mu ho, aby si ho opravil

b) zabavit ho

¢) rozhodca robi to, Co uzna za vhodné

07

Sermiar prisiel na plans bez spodnej vesticky a s jednou zbratiou, ktora

nepresla Gispesne kontrolou, Sermiar dostane:

a) zIta kartu za chybajucu vesticku a zIta kartu za chybnu zbran

b) cCervenu kartu

c) zIta kartu za chybnu zbrai a rozhodca ho poziada, aby si spodnt vesticku
obliekol

08

Sermiar X nedostal ziadnu kartu. Po¢as prerusenia zapasu sa ukaze, Ze jeho
zbran je chybna:

a) X dostane zIta kartu a jeho zbran sa zabavi

b) X dostane ¢ervent kartu a jeho zbran sa zabavi

¢) bez trestu, ale jeho zbran sa zabavi

09

Sermiar X dostal ZIt( kartu. Po¢as prerusenia boja je jeho zbraii postiidena ako
nepredpisova, priCom pricina mohla vzniknat’ pocas boja:

a) zbran X sa zabavi a X dostane zItu kartu

b) =zbran X sa zabavi a X dostane ¢ervenu kartu

c) zbran X sa zabavi a X ziadny trest nedostane

10

Pri preruseni boja sa zisti zdvada vo vybaveni Sermiara X; mohlo dojst’

z umyselnému podvodu:

a) zbran sa zabavi a X dostane zItu kartu

b) zbran sa zabavi a X dostane ¢ervenu kartu

¢) zbran sa zabavi a pred rozhodnutim o postihu musi rozhodca konzultovat’
s technickym odbornikom

11

X este nemal trest. Technicky expert potvrdi, Ze vybavenie X bolo upravené




zrejmym podvodom:

a) X dostane zIta kartu

b) X dostane cervenu kartu
¢) X dostane ¢iernu kartu

12

X bol potrestany za vystipenie stranou z planse s imyslom vyhnut’ sa zasahu.
X si meni zbran, ale jeho druha zbran tieZ nefunguje:

a) X dostane zIta kartu

b) X dostane Cervenu kartu

c) bez trestu

13

X sa dostavil na plans s maskou, na ktorej nie je znak kontroly:
a) X dostane zIta kartu

b) X dostane Cervenu kartu

¢) X dostane ¢iernu kartu

14

X dostal ¢erventl kartu za neCestny sposob boja, nasledne si vymeni zlomenu
zbran a pri kontrole novej zbrane sa zisti falzifikacia kontrolnej znacky:

a) X dostane zItd kartu

b) X dostane Cervenu kartu

¢) X dostane ¢iernu kartu

15

Moéze byt zbran vybavena zariadenim, ktoré presahuje ¢iasku?

a) nie

b) ano, ale iba elektrické pripojenie vo fleurete a v korde

¢) ano, ale iba za predpokladu, ze toto zariadenie prejde cez kontrolu
rozmerov pri kontrole zbrani

16

Normy pre vystlatie vnutra Ciasky:
a) ziadne

b) musi byt hrubé menej ako 2 cm
¢) musi byt aspon 2 cm hrubé

17

Mozu byt bluza alebo golier ina¢ nez uzavreté?

a) nie

b) ano, golier mdze byt’ otvoreny ak je prekryty podbradnikom

¢) ano, cela Cast’ bluzy prekryta podbradnikom méze byt otvorena

18

Co musi obzvlast’ skontrolovat’ rozhodca vo vzajomnom vzt'ahu bluzy a
nohavic Sermiara:

a) ze vesta pokryva trup a nohavice nohy Sermiara

b) Ze vesta prekryva nohavice o 3 cm, ked’ je Sermiar vo vypade

c) Ze vesta prekryva nohavice asponl 10 cm, ked’ je Sermiar v strehu

19

Sermiar X sa dostavil na plan$ v kratkych nohaviciach namiesto §ermiarskych

nohavic:

a) dovolim mu $ermovat’, ak je zaiato¢nik, aby sme neodradili
zaciato¢nikov

b) dovolim mu Sermovat’, ak sa nejednd o medzinarodnu sttaz. Nehrozi mu
zranenie.

¢) X dostane zIta kartu, a poskytnem mu dobu nevyhnutni na to, aby si
obliekol Sermiarske nohavice

20

Co mdze urobit’ rozhodca, ak ermiarovi padajii podkolienky:
a) dovolit’ Sermiarovi, aby pokracoval, ak na zaCiatku boli podkolienky
v poriadku
b) =zavolat stat, Sermiar si musi upevnit’ podkolienky, tak aby mu nepadali
c) zavolat stat’ a dovolit’ Sermiarovi, aby si podkolienky vytiahol

21

Co urobi rozhodca, ak sa $ermiar dostavi na plans s roztrhnutym rukavom?

a) Sermiar dostane zIti kartu a rozhodca mu poskytne dobu nevyhnutnu na
opravu, alebo vymenu bluzy

b) Sermiar dostane Cervenu kartu a rozhodca mu poskytne ¢as nevyhnutne
potrebny na opravu alebo vymenu bluzy

¢) neudeli ziadny trest a Sermiar dostane ¢as potrebny na opravu alebo
vymenu blizy




22 Upresnenia tykajuce sa manzety rukavice:
a) ziadne
b) musi byt aspon 8 cm dlha
¢) musi uplne prekryvat’ polovicu predlaktia
23 Co mozno kontrolovat’ na maske pred zaatim sut'aze?
a) vizualne skontrolovat’
b) skontrolovat’ vizualne a odolnost’ vo¢i narazu
c) skontrolovat podbradnik: minimalne 5 cm dlhy
24 Sermiar X padé po&as svojho titoku, ktorym zasahuje platny povrch stpera:
a) zasah plati, ale X dostane zIti kartu
b) zasah plati a rozhodca ziada Sermiara, aby daval pozor
¢) zasah sa rusi a X dostane ZIt kartu
25 Zapas v skupine. Sermiar X dostal ZItt kartu za nepredpisovy material a
prehrava 3:2. Sermiar Y zattodi a zasahuje platny povrch. V snahe vyhniit’ sa
zéasahu Sermiar X padne:
a) X bude prehravat 4:1
b) X bude prehravat’ 4:2
¢) X prehrava svoj zapas 5:2
26 Sermiar X uZ mal ZIta kartu za strhnutie masky pred povelom “stat™:
X urobi kryt a sii€asne sa oto¢i chrbtom k stiperovi a odbodava na platny
povrch supera:
a) zasah X sarusi a X dostane cervenu kartu
b) zasah X plati, ale dostane ¢ervenu kartu
¢) zasah sa rusi a X dostane zItu kartu
27 Pocas jedného zapasu v skupine Sermiar X uz dostal zIta kartu za chybny
materidl. Vedie 4:2. X sa pozrie na pristroj, ktory zaznamenal jeho platny
zasah, vo vzruSeni si strhne masku pred rozhodcovym povelom ’stat™:
a) X zvitazil 5:2
b) X vedie 4:3
¢) X vyhral 5:3
28 Sermiari nemali Ziadny trest. Neozbrojenou rukou $ermiar X odstrani &epel
svojho supera Y. X zasiahne Sermiara Y na platny povrch:
a) zasah dany Sermiarom X plati a dostane sucasne zIt kartu
b) zasah Sermiara X sa rusi a dostane ¢ervenu kartu
¢) zasah Sermiara X sa rusi a dostane zItu kartu
29 Postavenie Sermiarov na zaciatku a pri opakovanom postaveni do strehu je:
a) vzdy v pozdiznej osi planiu
b) na opacnej strane voci rozhodcovi, ak je jeden z nich l'avak
c) tam, kde Sermiari chcu
30 Sermiar X Gto¢i pred povelom ”Vpred!”, $ermiar Y Gspesne kryje
a okamzitym odbodom da platny zasah:
a) prizna sa zasah v prospech X
b) prizna sa zasah v prospech Y
¢) neprizna sa ziadny zasah
31 Sermiar X sa zastavuje, pred tym neZ rozhodca da povel ”Stat’!”. Sermiar Y
zasiahne Sermiara X na platny povrch:
a) zasahY plati
b) zasah Y sa rusi
¢) zasah Y sarusia X dostane ¢ervenu kartu
32 Sermiar X itoéi, po zasahu na platny povrch opusti plan oboma nohami
stranou planse.
a) zasah plati
b) zasah sa rusi a jeho super postipi o 1 m
¢) zasah X sa rusi a dostane ZIt kartu
33 Sermiar X je bez zbrane po kryte stipera Y. Sermiar Y bezprostredne odbodne

a zasahuje Sermiara X na platny povrch:




a) zasah sa rusi
b) zésah plati v prospech Y
¢) zasah plati v prospech X

34

Sermiar X urobi utok, ktory je vykryty. Sermiar X je mimo planse (oboma
nohami stranou vystupil). Sermiar Y odbodava a a jeho zasah dochadza na
platny povrch:

a) zasah plati v prospech Y

b) zasah sa neuznava a obaja Sermiari su postaveni do stredu planse

c) zasah sa neuzndva a Y postipi Im vpred

35

Sermiar X opusti plan§ po tom, ako bol dvakrat potrestany za rovnaky
priestupok v predchadzajlicom zapase v tej istej skupine:

a) X dostane zIta kartu

b) X dostane Cervenu kartu

36

¢) X dostane ¢iernu kartu

Bojovat z blizka je dovoleny, dovtedy pokial’ Sermiari mozu:

a) dat’ zasah

b) normalne pouzivat’ svoje zbrane a rozhodca, vo fleurete a v $abli, sledovat’
vie sledovat’ chod zbrani

c) dotykat’ sa neozbrojenymi rukami

37

Ziadny trest nebol udeleny. Sermiari sa dostan do ”corps a corps” (zrazky).

Sermiar X ihned rimesuje:

a) zasah plati

b) vo chvili, ked rozhodca povie ”Stat’!” kvoli ’corps a corps” zasah nebude
platit’ (pretoze bol dosiahnuty po povele ”’Stat’ !””). Vo fleurete a v Sabli sa
udeli zIta karta tomu, kto ’corps a corps” zapricinil.

c) zasah sa prideli a Sermiar alebo Sermiari dostanu zltu kartu

38

V zépase v skupine po tom, ¢o Sermiar X uz dostal zlta kartu vyvolé Sermiar X
”corps a corps” so strkanim. V tej chvili Sermiar Y vedie 4:2:

a) nasleduje povel ’Stat’ !” a trest pre Sermiara X, ale iba vo fleurete a v Sabli
b) nasleduje povel ’Stat’ !, trest pre Sermiara X .Y vyhral 5:2

c) nasleduje povel ”Stat’ I”. Y vedie 4:1

39

Pocas akcie Sermiar X vyvola “corps a corps” s cielom vyhnut’ sa zasahu.

Nebol dany ziadny zasah, pri znovu postaveni na streh:

a) Y zostane na mieste; X sa postavi do potrebnej vzdialenosti, avSak
nemoze byt postaveny za svoju koncovu Ciaru. Vo fleurete a v Sabli
dostane zIta kartu.

b) Y zostane na mieste; X sa postavi na potrebnu vzdialenost, ale neméze
byt postaveny za svoju koncovu ¢iaru. Vo vsetkych troch zbraniach
dostane Sermiar X zIt kartu.

¢) X zostane na svojom mieste, Y trochu ustupi, aby sa vytvoril odstup. X
dostane zItu kartu vo vSetkych troch zbraniach

40

Sermiar X urobi jednoduchy ttok, ktorym ide mimo kvéli tomu, Ze §ermiar Y
urobi Unik na plansi. Protittok Sermiara Y zasiahne platny povrch:

a) prisudi sa zasah v prospech X

b) prisudi sa zasah v prospech Y

c) nebude prisudeny Ziadny zdsah

41

Sermiar X urobi neuspe$ny utok, potom urobi posun a minie ermiara Y. Po
prejdeni za Sermiara Y, Sermiar X ihned’ obnovi ttok a zasiahne Y na platny
povrch:

a) prisudi sa zasah v prospech X

b) prisudi sa zasah v prospech Y

¢) nebude prisudeny Ziadny zasah

42

Sermiar X uZ bol potrestany Zltou kartou, ked’ sa pocas akcie otodi:
a) rozhodca necha pokracovat’ v boji

b) prvy dosiahnuty zasah X bude anulovany

¢) rozhodca zastavi zapas, X dostane Cervenu kartu
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43

Nebol udeleny Ziadny trest. Sermiar je v zapase potrestany za priestupok
ervenou kartu, nasledne sa pocas suboja oto¢i. Sermiar bude potrestany
kartou:

a) zltou

b) cervenou

¢) cCiernou

44

Sermiar X prichadza na plang na zapas priamej eliminacie a dostava It kartu
za chybny material. X prehraval 14:6, ked’ sa pocas boja otoci superovi
chrbtom:

a) X dostane zIta kartu

b) X dostane Cervenu kartu a prehrava zapas

¢) rozhodca zrusi d’alsi zasah Sermiara X

45

Spravna vzdialenost’ medzi dvomi Sermiarmi pri postaveni na streh (mimo

strehovych Ciar) je:

a) 4m vo vsetkych 3 zbraniach

b) vzdialenost podla postdenia rozhodcu

¢) dvaja Sermiari st v spravnom strehovom rozostaveni ak sa Spicky ich
zbrani v linke nedotykaju

46

Opitovné postavenie na streh po kazdom preruseni boja (nepadol zasah)
v priebehu zapasu priamej eliminacie je:

a) tam, kde sa Sermiari nachadzali pri preruseni boja

b) =za strehovymi Ciarami

¢) tam, kde to urci rozhodca

47

Po uplynuti pravidlami stanoveného Casu v zapase priamej eliminacie sa
Sermiari postavia:

a) tam, kde boli po skonceni poslednej sady

b) za strehové Ciary

¢) tam, kde to urci rozhodca

48

Po povele ”Stat’ ! st Sermiari X a Y v tesnej blizkosti, ale nie ”corps a corps”
a X prekrocil koncovu ¢iaru jednou nohou:

a) X sa postavi Im od svojej koncovej Ciary

b) X zostane na mieste a Y sa postavi na rozostup

c) udeli sa zasah v prospech Y

49

Pocas utoku posunom a vypadom vystupi Sermiar X oboma nohami z planse a
vrati sa spat’, pricom zasiahne platny povrch supera Y:

a) zasah je neplatny a Sermiari sa postavia na streh tam, kde st

b) zasah je neplatny a Y postapi jeden meter

¢) prisudi sa zdsah pre Sermiara X

50

Sermiar X prekroéi zadnu &iaru planie oboma nohami:

a) X je zasiahnuty

b) rozhodca ho postavi znova do strehu na koncovu Ciaru
¢) X dostane zIt kartu

51

Sermiar X ustipil oboma nohami za svoju koncovii &iaru, pri¢om su¢asne
kryje utok Sermiara Y a okamzite odbodéava na platny povrch:

a) Y je zasiahnuty

b) X je zasiahnuty

¢) Nikto nie je zasiahnuty

52

Sermiar sa pohybuje na okraji planse s jednou nohou mimo plans. Pravidla
ukladaji rozhodcovi:

a) dovolit’ Sermiarovi pokracovat’ v akcii

b) dat’ povel ”Stat’ I a udelit’ predpisany trest

¢) dat povel ”Stat’ !” a znovu postavit’ Sermiarov (pozdizne) do stredu planse

53

Pocas akcie Sermiar X prestiipi oboma nohami postranné okraje planse (nie
s imyslom vyhnut sa zasahu):
a) nasleduje povel ’Stat’!” a Sermiar X je postaveny do strehu tam, kde
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opustil plan§

b) nasleduje povel ”Stat’!” a udelenie Zltej karty pre X

¢) nasleduje povel ’Stat’!” a Sermiar Y postipi o 1 m, X sa postavi na
potrebny odstup

54

Na zaciatku zapasu na 5 zasahov sa nastavi ¢asomiera na:
a) O6min.
b) 5 min.
¢) 3 min.

55

Udeli sa zasah dosiahnuty po vyprSani ¢asu pri pouziti ruéného merania?
a) nie

b) ano, ak sa jedna o okamzitu ripostu

¢) 4ano, ak akcia zacala pred povelom stat’

56

Casomiera sa pokazila, rozhodca musi:

a) uviest znovu do chodu ¢asomieru a skore zostane nezmenené
b) uviest ju znovu do chodu a pridat’ jednu minatu

¢) odhadnut ubehnuty ¢as a spustit’ d’alej zapas, skore sa nezmeni

57

Sermiar X vyvolava ¢asté prerusenie zapasu:

a) X dostane zIta kartu

b) X dostane ¢ervenu kartu

¢) Rozhodca poziada X, aby sa postavil do strehu a udeli mu trest, ak chce

58

Na zotavenie po zraneni, ktoré bolo oficialne konsStatované (jedenkrat pre
rovnaké zranenie v tom dni) ma Sermiar narok:

a) nanic¢

b) 10 min.

¢) 20 min.

59

Sermiar X uz dostal 10 min. na zotavenie za konstatované zranenie v zapase.

Sermiar X dostane zasah do ruky, ktory mu porani prst:

a) rozhodca pozaduje, aby Sermiar X pokracoval, lebo ¢as za zranenie uz mu
bol poskytnuty

b) pokial’ o to Sermiar poziada a lekar sutaze to konstatuje a schvali, Sermiar
dostane d’al§ich 10 minut

¢) rozhodca udeli zasah v prospech stipera X

60

Sermiar X uz mal 10 min. za zranenie &lenku, ktoré bolo konstatované

v priebehu boja v skupinach. Pocas tretieho kola bojov priamej eliminacie

dostane zasah do ruky, ktorym si zrani zapéstie:

a) rozhodca poziada Sermiara X, aby pokracoval v zapase, pretoze ¢as na
zotavenie po zraneni mu uz bol poskytnuty

b) ak o to poziada (a ak to lekar turnaja skonstatuje a potvrdi) Sermiar X je
opravneny dostat’ d’al$ich 10 min.

c) rozhodca udeli zasah v prospech stipera Sermiara X

61

Sermiar X sa zda byt fyzicky neschopny pokratovat’ vo svojom zapase:

a) rozhodca ho printti, aby odstipil

b) rozhodca, po konzultacii s oficialnym lekarom, prinuti X, aby odstipil

¢) rozhodca pozaduje, aby X odstipil, lebo kazdy Sermuje na vlastné riziko a
nebezpecie

62

Po skonceni zapasov v skupine je rozhodca povinny:

a) priniest’ tabul’ku skupiny Technickému riaditel'stvu (TR) (po tom, ako ju
podpisali Sermiari)

b) vypocitat’ vysledky, oznamit ich a zaniest’ tabul’ku TR

c) odovzdat tabul’ku skupiny veducemu planse, ktory ju zanesie do TR

63

Skore zapasu je rozne na konci stanoveného ¢asu a nebol dosiahnuty

maximalny pocet zasahov:

a) zaznaci sa skuto¢ne dosiahnuté skore

b) skore kazdého Sermiara sa siiCasne zvysi o rovnaky pocet zasahov az na
maximalny pocet zasahov vediiceho Sermiara

c) skore veduceho Sermiara sa zvySi na maximalne skore
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64

Sermiar, ktory ma v 6-&lennej skupine 3 vitazstva, ma koeficient:
a) 0,300
b) 0,500
c) 0,600

65

Sermiar, ktory obdrzal 10 zasahov a dal 20 (v skupine) ma koeficient:
a) —10

b) 0,5

c) +10

66

V skupine maju dvaja Sermiari koeficient 0,6; X dal 23 zasahov a dostal 17; Y
dal 21 z&sahov a dostal 15. Poradie bude:

a) bardz na 5 zasahov na urcenie ich poradia

b) X saumiestni pred Y

¢) Y sa umiestni pred X

67

Zo skupiny sa dvaja Sermiari kvalifikovali do d’alSich bojov s koeficientom
0,6 a rozdielom +4 pri rovnakom pocte obdrzanych zasahov. (Nie st
klasifikovani medzi prvymi 16 ani medzi poslednymi 4 kvalifikovanymi.) Pre
poradie v eliminécii:

a) umiestnia sa ex-aequo, miesto sa vylosuje

b) odsermuju rozboj (baraz) na uréenie umiestnenia v eliminacii

c) vitaz vzajomného zapasu v skupine sa umiestni lepSie

68

Kol’ko ¢asu ma Sermiar minimalne medzi dvomi zapasmi:
a) 3 min. v skupine a 5 min. v priamej eliminacii

b) 2 min. v skupine a 5 min. v priamej eliminacii

¢) 3 min. v skupine a 10 min. v priamej elimindcii

69

Pocas stretnutia druzstiev sa Sermiar X zrani pocas boja a nemdze pokracovat'.

Skére stretnutia je v momente zranenia 0:3 v prospech supera Y:

a) tento zapas a ostatné zapasy X v stretnuti sa anuluju

b) tento zapas je anulovany a nahradnik ho méze nahradit’ v d’alSich
zapasoch stretnutia

¢) so suhlasom DT méze byt' X nahradeny na dokoncenie zapasu so skore
0:3 v prospech supera. X uz nebude moct’ Sermovat’ v tom istom stretnuti
druzstiev

70

Divaci v stitazi (vratane trénerov, sprievodu, kapitanov, nepdsobiacich

rozhodcov) rusia dobry priebeh tejto sut'aze:

a) dostanu vystrahu zaznamenant TR, pri prvom opakovani budu vsetci
vykazani. M6zu byt vykazani aj bezprostredne, bez vystrahy.

b) dostant vystrahu, ktora je pri stthlase TR zaznamenana

¢) dotknuty Sermiar dostane cervenu kartu

71

Po obdrzani vystrahy od DT, ktoré bolo zaznamenané do tabul'ky divaci

(vratane kapitanov, rozhodcov, doprovodu, ktory nerozhoduje) rusia dobry

priebeh sutaze:

a) budu vykazani (vsetci)

b) divaci, kapitani a tréneri st vykazani. Pre doprovod plati: vykazanie po
konzultacii DT

¢) dotknuty Sermiar obdrzi ¢iernu kartu

72

Sermiar X dostal &ervent kartu za rusenie poriadku na plansi. Po opakovani

priestupku dostava X ¢iernu kartu. Sermiar X protestuje proti ¢iernej karte,

lebo Cervena karta nebola zapisana do tabul’ky zapasu:

a) v prospech Y pripadne zasah za neopravneny protest X a vylucenie X je
platné

b) bez zasahu v prospech Y a vylucenie X zostava v platnosti

c) reklamacia X je opravnena. X dostane cervenu kartu (ta sa zapise do
tabulky zapasu) za ruSenie poriadku

73

Sermiar X tol’ko rozpréava, Ze rozhodca nedokaze udrzat’ poriadok na plansi:
a) X dostane zIta kartu
b) X dostane Cervenu kartu




¢) X dostane ¢iernu kartu

74

Sermiar X odmieta posluchnut’ rozhodcu, ktory ho tresté za rovnaky
opakovany priestupok v tom istom zapase:

a) X dostane zIta kartu

b) X dostane Cervenu kartu

¢) X dostane ¢iernu kartu

75

Pri prvej vyzve rozhodcu k desiatemu zapasu v skupine sa Sermiar X
nedostavi na plan$. Uz bol potrestany za rovnakil chybu v jednom zapase tejto
skupiny:

a) X dostane zIta kartu

b) X dostane Cervenu kartu

¢) X dostane ¢iernu kartu

76

Sermiar X sa nedostavil na plans pri zavolani jeho mena po vietkych vyzvach,
ktoré su predpisané pred zaciatkom skupin:

a) X dostane zIta kartu

b) X dostane Cervenu kartu

c) X je vylueny zo sitaze

77

Druzstvo Z sa dostavi po vSetkych vyzvach na plans s dvomi ¢lenmi pred
zaCatim stretnutia:

a) vSetci ¢lenovia druzstva Z dostana Cervenu kartu

b) jeden zasah sa prisudi prvému ¢lenovi stiperovho druzstva

¢) druzstvo Z je vylucené zo stitaze

78

Nebol udeleny ziadny trest, Sermiar X umozni, aby bol zasiahnuty Sermiarom
Y bez toho, zeby sa branil:

a) X dostane zIta kartu

b) X dostane Cervenu kartu

¢) X dostane ¢iernu kartu

79

Z1t4 karta znamena:

a) vystrahu platna pre zapas
b) vystrahu platnt pre skupinu
c) zasah v prospech supera

80

Sermiar X uz dostal 7Itd kartu v zdpase a spdsobi priestupok z rovnakej
skupiny priestupkov, odlisny od predoslého:

a) odoberie sa mu jeden zasah

b) dostane Cervent kartu

¢) dostane d’alSiu zIta kartu

81

Cervena karta znamena:

a) vystrahu platna pre skupinu
b) vystrahu platnii na zapas

¢) zasah v prospech supera

82

Cierna karta znamena:

a) vystrahu platnu pre skupinu

b) stratu (porazku) zapasu

¢) vylucenie alebo vykazanie zo sutaze

83

V priebehu predchadzajuceho zépasu v skupine sposobil Sermiar X priestupok,
za ktory bol okamzite potrestany cervenou kartou. V prave prebiehajucom
zapase nedostal Zziadny trest a spdsobi rovnaky priestupok, ako bol predosly:
a) X dostane ¢ervenu kartu

b) X je vyluceny zo sut'aze

¢) rozhodca sa poradi s DT

84

Vystraha pre kazdého, kto rusi poriadok na plansi plati na:
a) zapas

b) skupinu alebo stretnutie druzstiev

c) sutaz

85

Kedy mozno protestovat’ proti vykladu rozhodcu o chode zbrani?
a) ked rozhodca ni¢ nehovori




b) ked je rozhodca nekompetentny
¢) nikdy

86

V akom pripade musi rozhodca prisudit’ oponovany zasah:
a) ked neboli uplatnené pravidla

b) ak Sermiar nesuhlasi s jeho vykladom chodu zbrani

¢) nikdy

87

V priebehu sutaze jednotlivcov sa Sermiar X neopravnene stazuje voci
analyze chodu zbrani po tom, ¢o uz bol potrestany za to, Ze v tom istom
zépase spadol:

a) X dostane zIta kartu

b) X dostane Cervenu kartu

¢) X dostane ¢iernu kartu

88

Stav v skupine na 5 zasahov je 3:3, Styri minaty ubehli:

a) skore sa nezmeni, rozhodca vylosuje Sermiara, ktory zvitazi, ak nepadne
ziadny zasah pocas poslednej minuty

b) skore sa doplni na 4:4, rozhodca vylosuje Sermiara, ktory zvit'azi, ak
nepadne Ziadny zasah pocas poslednej minuty

c) skore sa zvysi na 4:4, rozhodca vylosuje jedného z dvoch stperov;
Sermiari Sermuji1, kym nezasiahne iba jeden z nich

89

Ak zostava 1 minata musi Casomerac:
a) zdvihnit sa, zvolat’ ”jedna minata”, rozhodca povie stat’
b) zdvihnut sa, povedat’ ”stat’ — 1 minuta”

¢) dalej merat Cas

90

V tretom zapase stretnutia druzstiev (seniorov) je skore 12:12 na konci Casu:
a) skore sa zvysina 14:14;
Rozhodca vylosuje vyhodu, Sermiari bojuji 1 minutu naviac, ak ziadny
zasah nepadne zvit'azi Sermiar, ktory vyhral losovanie a skore bude 15:14
b) zapas skonci a skore je 15:15
¢) zapas sa skonci, skore zostava 12:12; nasledujuci Sermiari Sermuju az kym
jeden z nich nedosiahne 20, alebo do konca ¢asového limitu tohto zdpasu

91

Zapas priamej eliminacie sa sklada z troch Casti po 3 minatach, upozornenie o
poslednej minute sa dava:

a) prikazdej Casti

b) iba v poslednej Casti

¢) nikdy

92

Sermiar X dosiahol skére 15:9 pred skonéenim zapasu priamej eliminacie:
a) X svoj zapas vyhral

b) X pokracuje v boji az do skonéenia ¢asového limitu

c) X mdze pokracovat v boji, ak chce. Ak nechce je povazovany za vitaza

93

Sermiar X (hodnoteny na 14. mieste na zéklade koeficientu) vedie 13:11 nad
Sermiarom Y (nasadeny ako ¢.6 na zaklade koeficientov) v zapase priamej
eliminacie. Casovy limit v tretej asti vyprsal:

a) X zvitazil

b) Sermiari pokracuju v boji a kym jeden z nich nedosiahne 15 zasahov

¢) Y jevitazom

94

Sermiar X je nasadeny ako ¢&. 14 v priamej eliminécii. Sermiar Y je nasadeny

ako €. 6.

Po skonceni riadneho Casu v tabulke priamej eliminacie 32" je skoére zhodné

14:14.

a) rozhodca vylosuje vyhodu, Sermuje sa jednu minutu, kym jeden zo
Sermiarov nedosiahne platny zasah. Ak sa tak nestane, Sermiar, ktory mal
vyhodu zvit'azi so skore 14:14

b) rozhodca vylosuje vyhodu a Sermuje sa pocas jednej minuty, kym jeden
z dvoch Sermiarov nedosiahne platny zasah. V opa¢nom pripade zvitazi
Sermiar, ktory mal vyhodu a skére je 15:14

¢) Y zvitazi 15:14




95

Sermiar X je nasadeny ako &. 14 a Y je &. 6. Skore je zhodné 12:12 po
vyprsani riadneho ¢asu. Sermuje sa o prvé miesto v sutazi:

a)

b)

c)

rozhodca vylosuje vyhodu a Sermuje sa pocas jednej mintty, kym jeden
7o Sermiarov nedosiahne platny zasah. V opa¢nom pripade zvit'azi Sermiar
s vyhodou a skore 12:12

rozhodca vylosuje vyhodu a Sermuje sa pocas jednej mintty, kym jeden
zo Sermiarov nedosiahne platny zasah. V opa¢nom pripade zvit'azi Sermiar
s vyhodou a skore 15:14

pri zapase o prvé miesto pri nerozhodnom skore sa poskytni dve mintty
naviac okrem nastavenej minuty

96

Sermiar sa dostavil na plans bez napisu mena na bluze:

a)
b)

¢)

dostane ¢ervenu kartu

dostane zltu kartu

ziadny trest nebude udeleny pokial’ Sermiar nosi na ramene pasku svojej
krajiny

97

Vo vsetkych troch zbraniach je zakdzané vyvolavat

5 9

corps a corps” s cielom

vyhnut’ sa zasahu. Je to:

a)
b)

¢)

pravda
nepravda
pravda vo fleurete a v Sabli, nepravda v korde

98

Zbran sa pouziva pocas zapasu iba jednou rukou:

a)
b)

¢)

je to pravda, Sermiar nesmie zmenit’ ruky do konca zapasu, ak k tomu
nebol opravneny rozhodcom v pripade zranenia ruky alebo ramena
je to pravda Sermiar nesmie zmenit ruky do konca zapasu, ak k tomu
nebol opravneny rozhodcom v pripade zranenia ruky

nie je to pravda

99

V zapase sa pyta rozhodca Sermiarov ”pripraveni?”

a)
b)

c)

moze velit ”Vpred” ak dostane aspon jednu kladna odpoved’

moze velit’ ”Vpred” ak dostane kladné odpovede alebo nedostane
negativne odpovede

modze povedat’ ”Vpred” ak dostane dve kladné odpovede (kazdy Sermiar
musi odpovedat’: ’pripraveny”

100

Ak je plans$ upevnena na podiu toto nesmie prekrocit’ vysku:

a)
b)

©)

30 cm
50 cm
70 cm

10




