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KNIHA 2. TECHNICKE PRAVIDLA

CAST 1. VSEOBECNE PRAVIDLA A PRAVIDLA SPOLOCNE PRE VSETKY TRI

ZBRANE

KAPITOLA 1. POUZITIE PRAVIDIEL

POVINNE POUZITIE PRAVIDIEL

t. 1.

Tieto Pravidla su zavdzné bez zmeny pre vsetky oficialne sutaze FIE, t.j.:

Majstrovstva sveta, vo vSetkych kategoriach
Sermiarske sutaze na Olympijskych Hrach
Vsetky sutaze Svetového Pohara
Majstrovstva Zony

oo o

KAPITOLA 2. TERMINOLOGIA

SUTAZE

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

Vol'ny Serm a zapasy

Priatel’sky siboj dvoch Sermiarov sa vold voPny Serm. Pokial’ skore dosiahnuté v
takomto stretnuti uruje vysledok vola sa zapas.

Stretnutie

Stbor zapasov Sermovanych medzi dvoma Sermiarmi réznych druZstiev sa vola
“stretnutie”.

Sut’az

1. Sutaz je subor zapasov (v sutazi jednotlivcov) alebo subor stretnuti (v sutazi
druzstiev), ktory je pozadovany pre rozhodnutie o vitazovi podujatia.

2. Sut'aze sa rozdel’'uji podla zbrani, pohlavia sutaziacich, podla ich veku a podla
skuto¢nosti, ze ide o jednotlivcov alebo druzstva.

Majstrovstva
Majstrovstva je nazov sutaze, ktora sa kona pre urcenie najlepSieho Sermiara alebo

najlepsieho druZstva v kazdej zbrani za federaciu, za konkrétny region alebo na svete a
za urdity konkrétny ¢asovy usek.
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VYSVETLENIE NIEKTORYCH , TECHNICKYCH POJMOV SPOLOCNE
POUZIVANYCH V ROZHODOVANI SERMU

1.7.

1.8

1.9.

1.10.

t11

Preambula

Zdoraznuje sa, Ze tato Cast’ v ziadnom rozsahu nenahradza pojednania o Sermovani a je
zahrnutd iba za ¢elom pomdct’ Citatel'ovi pochopit’ pravidla.

Sermiarske tempo
Sermiarske tempo je &as, ktory je pozadovany na vykonanie jednej $ermiarskej akcie.
Uto&né a obranné akcie

Definicie
1. Uto¢nymi akciami st utok, odveta a protiodveta

e. Utok je prva utona akcia vykonana natiahnutim ruky a neustalym ohrozovanim
superovho platného povrchu, ktoré predchadza zaciatok vypadu alebo flese (vid'.
¢lanky .83, .84, 1.85at.101 a nasl.).

f. Odveta je utocna akcia Sermiara, ktory vykryl ttok.

Protiodveta je Gito¢na akcia Sermiara, ktory vykryl odvetu.

2. Obrannymi akciami su kryty.
h. Kryt je obranna akcia vykonana zbrafiou na odvratenie superovej prichadzajucej
uto¢nej akcie.

Vysvetlenie
Utoc¢né akcie

Utok

Akcia je jednoducha, ked’ je vykonana jednym pohybom a je
- bud’ priama (do tej istej polohy),

- alebo nepriama (do inej polohy).

Akcia je zloZita, ked’ je vykonana viacerymi pohybmi.

Odveta

Odveta moze byt okamzita alebo pozdrzana v zavislosti od toho, aké akcie sa vykonali

a v akej rychlosti. Odveta je:

1) Jednoducha, priama

i. Priama odveta: odveta, ktora zasiahne stipera bez zmeny linie, v ktorej bol
vykonany kryt.

j.  Odveta s ¢epelou: odveta, ktora zasiahne stupera s trvalym kontaktom s ¢epel’ou po
kryte.

2) Jednoducha, nepriama

k. Odveta s vyvhybom: odveta, ktora zasiahne supera v opacnej linii ako je ta, v ktorej
sa vykonal kryt (popod stuperovej Cepele, ak sa kryt vykonal v hornej linii a ponad
¢epel ak sa kryt vykonal v dolnej linii).

I.  Odveta strihom (coupé): odveta, ktora zasiahne stipera v opacnej linii ako je ta, v
ktorej sa vykonal kryt (Cepel’ vzdy prechadza spredu okolo stiperovho hrotu).

3) Odveta zloZena

m. Odveta s dvojitym vyhybom (kruzna): odveta, ktora zasiahne stipera v opacnej
linii ako je ta, v ktorej sa vykonal kryt, ale az po opisani Gplného kruhu okolo
superovej cepele.
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t.12

.13

t.14

t.15

n. Odveta s dvoma vyhybmi (raz-dva): odveta, ktora zasiahne stpera v tej istej linii
ako je ta, v ktorej bol vykonany kryt, ale Cepel’ bola najprv v opacnej linii
prechadzajuc popod stperovu Cepel'.

Protititoky

Protititok je Gito¢na alebo Gto¢no-obranna akcia vykonana pocas Gtocnej akcie siipera.
1) Jednoduchy protiutok (Zaraz)

Protitatok vykonany proti ttoku.

2) Zaraz s opoziciou

Protititok vykonany zatvarajtc liniu, v ktorej ma byt’ superov utok dokonceny (vid’ t.83,
t.84, 1.85, t.101 a nasl., t.102 a nasl.)

3) Zaraz so Sermiarskym tempom, t.j. “v tempe” (vid’. t.88, t.105)

Iné xito¢né akcie

1) PrediZenie Gtoku/Remisa

Jednoducha a okamZita utofna akcia, ktora nasleduje po pévodonom utoku, bez
stiahnutia ruky, po kryte alebo tstupe stpera, bud’ preto, Zze ten ukonéil kontakt s
¢epelou bez odvety alebo urobil odvetu, ktora je oneskorend, nepriama alebo zlozita.

2) Opakovany utok

Nova akcia, jednoducha alebo zlozita, vykonana proti stiperovi, ktory kryl bez odvety
alebo ktory sa vyhol prvej akcii stiahnutim sa alebo premiestnenim platného povrchu.
3) Obnova utoku/reprise

Novy utok vykonany hned’ po navrate do strehu.

4) Kontratempo

Akakol'vek akcia vykonana uto¢nikom proti zarazu jeho stpera.

Obranné akcie

Kryty su jednoduché, priame, ked st vykonané v rovnakej linii ako utok. Su kruzné
(kontra-kryty) ked’ st vykonané v opaénej linii ako je ta, v ktorej bol vykonany utok.

Pozicia v “linke”
Pozicia v linke je Specificka pozicia, v ktorej sa ozbrojena ruka Sermiara drzi vystreta a

hrot jeho zbrane sustavne ohrazuje platny povrch supera. (vid’ t.84. 1/2/3, t.84.4.e,
t.89.5., 1.102, t.103.3.e, 1.106.4.a/b).
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t.16.

t.17.

t.18.
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KAPITOLA 3. PODA

P6da musi mat’ rovny povrch. Nemala by zvyhodiovat’ ani znevyhodniovat’ Ziadneho z
dotknutych Sermiarov, najmai ¢o sa tyka osvetlenia.

1. Cast hracej plochy, na ktorej sa ermuje sa vola plans.

2. Stutaze vSetkych troch zbrani sa Sermuji na rovnakych plansoch.

1. Sirka plange je 1,5 aZ 2 metre.

2. DiZka planse je 14 metrov tak, aby kazdy sutaZiaci stojac 2 metre od stredovej iary,
mal k dispozicii pre ustupovanie celkovu dizku 5 metrov, bez potreby prekro¢it’ koncovi
¢iaru planSe oboma nohami.

3. Vodivé bezpecnostné hranice, vyzna¢ené na Obrazku 1, obrdzok plansi pre finale
a semi-finale netvoria stcast’ planse.

Na plangi by malo byt jasne vyznatenych 5 &ar v spravnych uhloch a diZkach,
nasledovne:

1) jedna stredova ¢iara, ktora musi byt vyznacena ako preruSovana ¢iara po celej Sirke
planse;

2) dve strehové ¢iary 2 metre na kazda stranu od stredovej Giary. Tieto musia byt
vyznacené po celej Sirke planse.

3) dve koncové Ciary, ktoré musia byt vyznacené po celej Sirke planse vo vzdialenosti
7 metrov od stredovej Ciary.

4) navySe, posledné 2 metre planse pred koncovou ¢iarou musia byt jednoznacne
rozliSené, pokial’ m6zno inou farbou ako je plans, aby bolo pre Sermiara jednoduché
rozpoznat svoju polohu na plansi (vid’ Obrazok 1 a 2).
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Obrézok 1 - Plan$ pre semifinale a findle — max. vyska nad podlahou 50 cm

o

1522m +—2m—4—3m —2m Jm—zm +—3im—2m 4+ 152m

. 0,25m

I 1sam

0,25 m

vodivé bezpecnostné pasmo

A — stdl pro sig. pristroj C — stredova &iara G — strehové ¢iara R — prediZenie planse
M —minimum 1 m L — posledné 2 metre planse

E — koncova ¢iara S — vystrazna ¢iara 2 m pro Sermiara

Pre fleret a kord musi tento vodivy koberec pokryvat plang v celej §irke i dizke, vratane jeho
predlzenia a bezpecnostného rozsirenia (Cl. T.13, m.57).

1 — signaliza¢né zariadenie 2 — predlzenie 1amp

Obrazok 2. Rozmery standardnej planSe pre vSetky zbrane

I

1222m —2m——3m —2m JM—Em +—3im—2m—+ 152m

d152md

A — stol pre sig. pristroj C — stredové ¢iara G — strehova &iara R — prediZenie planse

M-minimum1m L — posledné 2 metre planse E — koncova ciara S — vystrazna ¢iara 2 m pre
Sermiara
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KAPITOLA 4. SERMIARSKA VYSTROJ
(Vyzbroj - vystroj - odev)
ZODPOVEDNOST SERMIAROV

1. Sermiari st vyzbrojeni, vystrojeni a obl&eni a Sermuju na vlastni zodpovednost’ a
riziko.

2. Kazdy Sermiar, ktory sa rozcviCuje alebo trénuje s inym Sermiarom v priestoroch
konania oficalnej FIE sitaze (vratane tréningovych hal spojenych s takou sut'azou) musi
mat’ obleCeny Sermiarsky odev a vystroj, ktora je v sulade s FIE pravidlami.

Kazdy, kto $koli musi mat’ obleCenu aspoii Sermiarsku vestu, ako aj Sermiarska rukavicu
a masku, ktoré su v sulade s pravidlami.

Kazdy Sermiar, ktory je skoleny musi mat’ oblecenu aspoit masku a rukavicu.

Supervizor sttaze alebo ¢len Technického riaditel'stva je povinny penalizovat’ Zltou
kartou akukol'vek osobu, ktora nereSpektuje toto pravidlo, po ktorej, v pripade
opakovaného porusenia, nasleduje Cierna karta.

3. Bezpecnostné opatrenia stanovené v Pravidlach a Standardoch obsiahnutych v ich
prilohe, ako aj metody kontroly stanovené v tychto Pravidlach (Materialové pravidld) st
urcéené iba na zvysenie bezpecnosti Sermiarov a nemdézu ju zarudit’. Tieto pravidla, bez
ohl'adu na sp6sob akym st pouzité, nevyvolavaji zodpovednost’ FIE alebo organizatorov
sutazi, ani funkcionarov alebo personalu povereného organizaciou, alebo tych, ktori
spdsobia pripadnt nehodu.
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t.22.

KAPITOLA5. BOJ
SPOSOB DRZANIA ZBRANE
1. Pri v8etkych troch zbraniach sa obrana vykonava vylu¢ne pomocou zbrane.

2. Pokial’ racka nema $pecialne zariadenie alebo uchytenie alebo tvar (napr. ortopedicka
ricka) moze ju Sermiar drzat’ ako chce a méze pocas zapasu zmenit’ poziciu svojej ruky.
Avsak zbraf sa nesmie stat’, trvalo ¢i docasne, zjavne alebo skryto, vrhacou zbraiiou,
musi sa pouZit’ tak, Ze po¢as Gto¢nej akcie racka neopusti ruku a tak, aby sa ruka nekizala
po rucke spredu dozadu.

3. Ak existuje Specialne zariadenie, uchytenie alebo tvar rucky (napr. ortopedicka
rucka), rucka sa musi drzat’ tak, aby horna Cast’ placa bola orientovana tym istym smerom
ako tustie Cepele (fleuretu alebo kordu) alebo v kolmom smere na rovinu ohybania
Sablovej Cepele.

4. Zbran sa pouZziva iba jednou rukou; Ssermiar nemo6ze zmenit’ ruku do konca zapasu
okrem situacie, ked’ to dovoli rozhodca v pripade zranenia ruky alebo ramena.

POSTAVENIE DO STREHU

1. Prvy volany Sermiar sa stavia napravo od rozhodcu, okrem pripadu, ked’ ide o zapas
medzi pravakom a l'avdkom, ak je I'avak volany prvy.

2. Tim, ktory ma vyssi pocet pravakov by mala byt postavend po rozhodcovej pravici.
Pokial’ oba timy maju rovnaky pocet pravdkov a l'avakov, tim, ktory je volany prvy sa
stavia po rozhodcovej pravici.

3. Rozhodca stavia oboch Sermiarov tak, aby ich predna noha bola priamo za strehovou
¢iarou.

4. Sttaziaci su stavani na streh ¢i na zaciatku zapasu alebo nasledne na stred Sirky
plansu.

5. Pri postaveni na streh po¢as zapasu, vzialenost’ medzi sit’aZiacimi musi byt taka, aby
Vv pozicii hrot v linke sa ¢epele nedostali do kontaktu.

6. Po kaZdom platnom zasahu sa stavaju Sermiari do stredu planse.

7. Ak zasah nebol prisudeny, stavaju sa do strehu na mieste, kde sa nachadzali pri
preruseni boja.

8. Na zaciatku kaZdej sady (zapas v priamej eliminacii) alebo pridanej minuty, sa
Sermiari stavaju na streh do stredu planse.

Postavenie Sermiarov na spravnu vzdialenost’ do strehu nemoéze mat’ za nasledok
postavenie za koncovl Ciaru Sermiara, ktory stal pred touto Ciarou, ked’ bol zépas
preruseny. Ak bol jednou nohou za koncovou ¢iarou, zostane na svojom mieste.

9. Ak Sermiar vystupil stranou planse, jednou alebo oboma nohami, musi byt’ postaveny
na streh v spravnej vzdialenosti aj vtedy, ak to znamena, Ze bude postaveny za koncovu

¢iaru Co spdsobi, Ze bude prisudeny zasah proti nemu. (vid t.35.1, t.146).

10. Sutaziaci sa stavaju na streh po povele rozhodcu “Na streh!”. Potom sa rozhodca
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t.23

t.24.

t.25.

t.26

pyta “Ste pripraveni?”. Po kladnej odpovedi alebo absencii negativnej odpovede dava
rozhodca pokyn “Vpred!”.

11. Sermiari st povinni sa stavat’ do strehu spravne a zachovavat’ tplny pokoj az do
povelu rozhodcu “Vpred!”.

12. Vo fleurete a v Sabli sa v strehu nesmie zaujat’ postavenie Vv linke.

ZACIATOK, ZASTAVENIE A OBNOVENIE BOJA

1. Boj sa za¢ina povelom “Vpred!”. Ziadny pohyb pred povelom “Vpred!” sa nepodita.
2. Boj sa kon¢i povelom “Stat’!”, okrem Specialnych pripadov, ktoré menia bezné
pravidla boja (vid’ aj t.44.1/2).

3. Po povele “Stat’!” Sermiar nemdze zapocat’ novi akciu; iba ten pohyb, ktory bol zacaty
pred nim zostava platnym. Vsetko, o sa udeje po tomto povele nie je platné (ale vid’
t.44.1/2).

4. Ak sa jeden zo Sermiarov zastavi pred povelom “Stat’!” a pritom je zasiahnuty, tento
zasah je platny.

5. Povel “Stat’!” zaznie aj vtedy, ak je boj Sermiarov nebezpe¢ny, neprehl’adny alebo v
rozpore s Pravidlami, ak je jeden Sermiar bez zbrane alebo vystupi z planse (vid’ t.33
t.58).

6. Okrem mimoriadnych pripadov, rozhodca nemusi Sermiarovi povolit' opustenie
plan3e. Ak tak Sermiar urobi bez povolenia, méze mu byt uloZena sankcia podl'a Clanku
t.158-162, t.165, t.170.

BOJ Z BLIZKA

Boj zblizka je dovoleny az pokym moézu Sermiari spravne pouzivat’ svoje zbrane a kym
moze rozhodca, vo fleurete a $abli, sledovat’ akciu.

Zrazka (corps a corps)

1. K zrazke dochadza vtedy, ked’ st stperi v kontakte; v takom pripade rozhodca musi
boj zastavit’ (vid'. t.32, t.26).

2. Vo vsetkych troch zbraniach je zakdzané zamerne vyvolat’ zrazku za ucelom
vyhnit’ sa zasahu alebo odstr¢it’ stipera. Pri takomto priestupku rozhodca ulozi vinnému
Sermiarovi sankciu podl'a Clankov t.158-162, t165, t.170 a zasah, ktory takto Sermiar dal
sa zrusi.

3. Sermiar, ktory spdsobi zrazku uto¢nou fleSou alebo energickym napredovanim, a to
i niekol’ko krat za sebou (bez nasilia alebo agresie) neporusuje zakladné pravidla Sermu
a teda nespacha ziaden precin (¢l. 26).

ZRAZKA A UTOCNA FLES

1. Fles, ktora systematicky kon¢i zraZzkou, na ktoru sa odvolava tento ¢lanok nemozno
zamienat’ za fle§ majuca za nasledok naraz, ktory zrazi stipera, ktory sa povazuje za akt
zamerného nasilia v kazdej zbrani a je trestana ako taka (¢l. t.121.2, t.170).

2. Na druhu stranu fle§ vykonana behom, aj v pripade aj ide poza stpera, a bez zrazky
nie je zakazana. Rozhodca by nemal zvolat' ,,Stat™ prili§ skoro, aby nezamedzil
potentidlnej odvete; ak pri vykonavani takejto fleSe, v behu bez zrazky so stperom,
fleSujtici Sermiar prekroc¢i postrannu hranicu planSe, musi byt potrestany tak ako je



Slovensky Sermiarsky zvaz Technické pravidla
Komisia rozhodcov September 2019

t.27.

t.28

t.29.

t.30.

t.31.

uvedené v ¢l. t.35.3.
PREMIESTNENIE A OBCHADZANIE

1. Premiestiiovat’ sa a vyhybat’ sa je dovolené, a to i tak, Ze pri akcii sa neozbrojena
ruka alebo koleno zadnej nohy dotkne planse.

2. Pocas boja je zakdzané sa obracat’ superovi chrbtom. Pri takomto priestupku
rozhodca ulozi vinnému Sermiarovi sankciu podla Clankov t.158-162, t.165, t.170 a
zasah, ktory takto Sermiar dal sa zrusi.

1. Ak pocas boja Sermiar uplne predide svojho supera, musi rozhodca dat’ okamzite
povel “Stat'!” a postavit’ Sermiarov do pozicie, v ktorej sa nachadzali pred predidenim
sa.

2. Ak sa Sermiari pri obchadzani zasiahnu, je bezprostredne dany zasah platny; zasah
dany Sermiarom, po tom Co supera obiSiel sa zrusi, ale okamzity zasah, pripadne aj s
otockou, dany Sermiarom, na ktorého bolo utocené je platny.

3. Ak v priebehu zapasu signalizuje zariadenie zasah u Sermiara, ktory utocil fleSou
pri¢om tento prekroéi koniec plansu na dostato¢nu vzdialenost’ aby doslo k odtrhnutiu
vedenia navijaku alebo jeho zemniaceho lanka, zasah, ktory tento Sermiar dostal, je
platny (vid’ t.147).

NAHRADZOVANIE A POUZiVANIE NEOZBROJENEJ RUKY A RAMENA

1. Pouzivanie neozbrojenej ruky a ramena na uskuto¢nenie Gto¢nej alebo obrannej
akcie je zakdzané (vid’ t.158-162, t.165, t.170). Ak sa vyskytne takyto priestupok, zasah
dany vinnym Sermiarom sa zrusi a tento bude potrestany ako je uvedené za priestupky v
Druhe;j skupine (Cervena karta).

2. Ak Sermiar nahradi neplatni cCast’ svojho platného povrchu platnou castou bud’
zakrytim alebo abnormalnym pohybom, Rozhodca ho musi potrestat’ uplatnenim trestov
uvedenych v ¢l. 1.158-162, 1.165, t.170 a takyto zasah vinného Sermiara sa zrusi.

3. Pocas boja nesmie neozbrojena ruka Sermiara v ziadnom pripade uchopit’ akiikol’vek
cast’ elektrickej vyzbroje (vid 158-162, t.165, t.170); zasah dany takto previnenym
Sermiarom sa zru$i.

1. V pripade, ak si pocas boja rozhodca v§imne, ze jeden zo Sermiarov pouziva rameno
alebo/a ruku neozbrojenej ruky, chrani alebo kryje platny povrch neplanym, moze
poziadat o pomoc dvoch nezavislych rozhodcov, ktorych vymenuje Technické
riaditel’stvo.

2. Tito postranni rozhodcovia postaveni po strandch planSe budu sledovat vsetky
aspekty boja a daju znamenie zdvihnutim ruky alebo na dopyt rozhodcu, o pouziti
neozbrojenej ruky alebo ramena, kryti alebo nahradzani platného povrchu neplatnym
(vid't.79, 1.98, 1.158-162, t.165, t.170).

3. Rozhodca ma pravo dat’ pokyn Sermiarom, aby si vymenili miesta, aby tak $ermiar,
ktory sa dopusta uvedenych priestupkov nebol k nemu otoceny chrbtom.

ZISKANA ALEBO STRATENA PODA

Pri povele “Stat’!” ziskana poda zostava az dokym nie je skorovany zasah. Pri novom

10
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t.33.

t.34.

t.35.

t.36.

t.37.

postaveni na streh, musi kazdy Sermiar ustpit’ o rovnak vzdialenost’, aby sa ziskala
potrebna vzdialenost’ Sermiarov v postaveni streh (vid’ t.22.3/4).

Avsak, ak je zapas preruseny kvoli zrazke, Sermiari si postaveni do strehu tak, aby ten,
ktory zrdzku nesposobil zostal tam, kde bol; rovnako sa postupuje aj v pripade, ze jeho
super fleSoval, i ked” ned6jde k zrazke.

PREKROCENIE HRANIC PLANSE

Zastavenie boja

1. Rozhodca musi okamzite dat’ povel “Stat!”, ak Sermiar tplne prekroci jednu z
postrannych hranic planse jednou alebo oboma nohami.

2. Ak Sermiar vystupi z planSe oboma nohami, rozhodca musi zrusit’ vsetko, €o sa stalo
po prekroceni tejto hranice okrem pripadu, Ze bol zasiahnuty Sermiar, ktory hranicu
prekrocil, a to aj po prekroceni hranice za predpokladu, ze ide o zasah z jednoduchej a
bezprostrednej akcie.

3. Avsak zasah dany Sermiarom, ktory vystipil z planSe iba jednou nohou zostava
platnym, ak sa akcia zacala pred povelom “Stat’!”.

4./ suboji kordom ak jeden zo Sermiarov vystipi z planse oboma nohami, iba zasah
Sermiara, ktory zostal na plansi asponl jednou nohou je platny, a to aj v pripade subodu.
Pre fleret a Sabl'u platia bezné Standardy.

Koncové ¢iary

Ak Sermiar prekro¢i oboma nohami koncovu ¢iaru planse, bude proti nemu priznany

bod.

Postranné ¢iary

1. Ak Sermiar prekro¢i postrannt Ciaru planse jednou alebo oboma nohami, musi
ustupit’ 1 meter od miesta, kde sa nachadzal v momente vystipenia z planse; pokial
vystipi z planSe pocas Utoku, musi sa vratit do pozicie, v ktorej sa nachadzal pred

zaCatim utoku a ustapit’ d’alsi meter (ale vid’ t.36).

2. Ak sa v dosledku pouzitia uvedeného pravidla dostane Sermiar oboma nohami za
koncovu ¢iaru planse bude povazovany za zasiahnutého.

3. Sermiar, ktory v snahe vyhniit’ sa zasahu prekro¢i postranni hranicu planse oboma
nohami, napr. pri flesi, bude potrestany ako je uvedené v Clankoch t.158-162, t.165,
t.170.

Nahodné vystipenie

Sermiar, ktory prekro¢i hranicu planse neiimyselne (napr. pri vytladeni, naraze) nebude
potrestany.

TRVANIE BOJA

1. Trvanim boja sa rozumie skuto¢na doba trvania, t.j. sucet casovych intervalov medzi
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t.38

t.39

t.40

povelmi “Vpred” a “Stat™.

2. Trvanie zapasu kontroluje rozhodca alebo ¢asomeraé. Pre finale oficialnych sttazi,
ako aj zapasoch, kde je pouzita ¢asomiera viditeI'na pre divakov, musi byt ¢asomiera
umiestnena tak, aby ju mohli vidiet’ obaja Sermiari na plansi a rozhodca.

3. Ten isty zapas alebo suboj sa nemoze opatovne zacat’ potom ¢o bol skonceny v sulade
s ¢lankom t.122, a to ani v pripade ak sa vyskytlo formalne pochybenie.

V skupinovych zapasoch sa zapas konci:
1. Jeden zo Sermiarov dosiahne 5 zasahov
a) Vtomto pripade skore zapisané na rozpisovej listine je konecné skore zapasu (V-
n, pricom n = pocet zasahov danych Sermiarom, ktory prehral);
b) V korde, ak dvaja Sermiari dosiahnu skore 4-4 musia Sermovat’ o rozhodujuci
zasah az do ¢asového limitu. Siibod sa nebude pocitat’ (a Sermiari preto zostan
na plansi tam kde sa nachadzaju).

2. Uplynuli 3 minity skuto¢nej doby trvania suboja

a) Pokial v ¢ase uplynutia ¢asovného limitu vznikol rozdiel o aspon jeden zasah,
Sermiar, ktory dosiahol vys$si poCet zasahov sa vyhlasi za vitaza. Skore zapisané
v rozpisovej listine je koneéné skore zapasu (VN-n, pricom N = pocet zasahov
danych Sermiarom, ktory vyhral a n = pocet zasahov danych Sermiarom, ktory
prehral).

b) Pokial’ je v ¢ase uplynutia ¢asového limitu skore rovnaké, Sermiari Sermuju
0 rozhodny z4sah v maximalnom ¢asovom limite jednej d’alSej minuaty. Predtym
ako sa opit’ zacne Sermovat’ Rozhodca vyzrebuje, ktory Sermiar vyhra pokial
bude skore aj po uplynuti nadstavenej mintty rovnaké.

c) V takomto pripade je skore zapisane na rozpisovej listine vidy skuto¢né skore
dosiahnuté v zapase: -VN — n pokial’ je rozhodujici zasah dosiahnuty
v ¢asovom limite zapasu; V4-4 alebo V3-3 alebo V2-2 alebo V1-1 alebo VO0-0
pokial je vitaz ur€eny Zrebom.

1. Stiboje priamej eliminacie su nal5 zasahov alebo skoncia uplynutim troch tsekov po
tri minaty s minutovou prestavkou medzi kazdym tsekom. Vynimka je v §abli, kde prvy
usek kon¢i bud’ uplynutim troch mintt alebo ked” jeden zo Sermiarov dosiahne osem
zasahov;

2. Pocas minutovej prestavky sa moze k Sermiarovi priblizit' osoba, ktora bola tak
oznacena pred zacatim zapasu.

3. Casomiera, inkorporovana do elektrického skérovacieho zariadenia zablokuje
toto zariadenie na konci kazdého Sermovacieho tseku.

1. Zapas konc¢i ked:
- Jeden zo Sermiarov dosiahne 15 zasahov; alebo
- Uplynie 9 minut skutocnej doby trvania suboja.

2. Sermiar, ktory dal vysS§i poCet zasahov sa vyhlasi za vitaza.
3. Ak je po uplynuti regulovaného Casu skore rovnaké, Sermiari Sermuju o rozhodny
zasah v maximalnom ¢asovom limite jednej mintty. Predtym ako sa opdt zacne

Sermovat’ Rozhodca vyzrebuje, ktory Sermiar vyhra pokial’ bude skore aj po uplynuti
nadstavenej minuty rovnakeé.
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t.42

t.43

t.44.

4.V takomto pripade je skore zapisane na rozpisovej listine skutoéné skore dosiahnuté
V zapase.

Sut’aze skupin

1. Kazdé ,,kolo* (stiboj) zépasu sa Sermuje na S zasahov (5, 10, 15, 20, etc.). Vynimocne
moze suboj skoncit’ aj na viac ako 5, 10, 15 etc. v pripade, ak Sermiar dé platny posledny
zasah v siiboji a zaroven je mu priznany sank¢ény zasah; v takom pripade sa budua pocitat’
oba zéasahy; maximalny ¢as trvania kazdého suboja st tri minuty.

2. Prvy dvaja stperi Sermuju pokial’ jeden z nich nedosiahne 5 zasahov v ¢asovom limite
3 mintty.

Dalsi dvaja superi ermujti az pokial’ skére jedného zo Sermiarov nedosiahne 10 zasahov
Vv ¢asovom limite 3 minuty, a nasledne v tejto analdgii v nasledujucich stibojoch, po Stich
zasahoch.

3. Ak po uplynuti 3 minut Sermovacieho ¢asu sa nedosiahlo predpokladané skore pre
dany suboj, d’al$i dvaja Sermiari pokracuju v skore takto dosiahnutom a Sermuju
maximalne po pocet zdsahov predpokladany pre ich stiboj v ¢asovom limite 3 minuty.

4. Vyhrava ten tim, ktory prvy dosiahne maximalne skore 45 zasahov alebo ten, ktory
dosiahol vyssi pocet zasahov po uplynuti regulovaného casu.

5. Ak v Case uplynutia regulovaného Casu pre posledny suboj je skore rovnaké, zapas
pokracuje o rozhodujici zasah v maximalnom ¢asovom limite jednej minuty, o ktory
Sermuju Sermiari posledného stiboja zapasu. Predtym ako sa opét’ zacne Sermovat’
Rozhodca vyzrebuje, kto bude vitazom pokial’ bude skore aj po uplynuti nadstavenej
minity rovnaké.

Veterani

Stboje priamej eliminacie st na 10 zasahov alebo skoncia ked’ uplynt dva tseky po tri
minuty s prestavkou v trvani jednej minity. Vynimkou je pri Sabli kde prvy tusek konci
bud’ po uplynuti troch mintit alebo ak jeden zo Sermiarov dosiahne pét’ zasahov.

Casomiera
1. Po kazdom preruseni boja sa mézu Sermiari opytat’, kol’ko ¢asu zostava.

2. Ak sa Sermiar snazi imyselne vyvolavat’ alebo predlZovat’® preruSenie boja,
rozhodca ho potrestd podla Clankov t.158-162, 1.165, t.170.

1. Po uplynuti pravidlami stanoveného ¢asu, ak je Casomiera spojena so signalizaénym
zariadenim musi tato automaticky spustit’ silny zvukovy signal a automaticky zablokovat’
signalizacné zariadenie bez toho, aby sa zrusili zasahy zaznamenané pred zablokovanim.
Pri zazneni zvukového signalu sa boj zastavuje.

2. Ak casomiera nie je spojend so signalizaénym zariadenim, casomera¢ musi
zakricat’ “Stat’!” (alebo spustit’ zvukovy signal) ¢im sa zastavuje boj; v tomto pripade ani
bod (coup lancé) nie je platny.

3. Rozhodca obsluhuje ¢asomera¢ pocas celého zapasu. Ak sa vyskytne zavada na

¢asomiere, rozhodca musi sam odhadnat’ zostavajici ¢as zapasu. Musi mat’ moznost’
nastavit’ ¢as rucne, a ak je to potrebné nastavit’ ¢as na taky, ktory bol predtym znazorneny
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k najblizsej stotine sekundy.

4. Ak sa pouziva bezdrotové zariadenie, body, ktoré boli zaznamenané po skonceni
Sermovacieho Casu sa nepridelia, a to ani vtedy, ak svieti svetielko na bezdrétovom
zariadeni.

ZRANENIA ALEBO KRCE, ODSTUPENIE SUTAZIACEHO

1. Pri zraneni alebo ki¢i alebo inom zdravotnom incidente pocas boja, ktory riadne
potvrdil delegat Lekarskej komisie FIE alebo Vv jeho nepritomnosti sluzobny lekar,
rozhodca poskytne prestavku v trvani maximalne 5 minat. Tato prestavka zacina od
chvile rozhodnutia delegata Lekarskej komisie FIE alebo v jeho nepritonosti lekara a
slizi vyluéne na oSetrenie. Ak delegat Lekarskej komisie FIE, alebo v jeho
nepritomnosti, sluzobny lekar skonstatuje pred alebo pocas tejto 5 minutovej prestavky,
ze Sermiar nie je schopny pokracovat’ v boji, rozhodne o tom, Ze Sermiar ma odstapit’ (v
sut’azi jednotlivcov) a/alebo ma byt ak je to mozné, nahradeny (v sut'azi druzstiev) (vid’
0.99.6.a/b). Vsetky prestavky pre zranenie alebo ki¢ sa musia zaznacit’ na vyledkova
listinu stboja, zapasu alebo stretnutia.

2.V priebehu toho istého diia sa Sermiarovi d’alSia prestavka nemdze poskytnit’, okrem

pripadu, Ze ide o iné zranenie alebo ki¢ alebo aktitneho zdravotného incidentu.

3.V pripade, ak Sermiar poZaduje prestavku, o ktorej delegat Lekarskej komisie alebo

vjeho nepritomnosti sluzobny lekar skonstatuje, Ze je neopravnend, potresta sa tento Sermiar
tak, ako je uvedené v Clankoch t.158-162, t.166, t.170.

4.V sat’aziach druzstiev Sermiar vyhlaseny delegatom Lekarskej komisie FIE alebo,

Vv jeho nepritomnosti, sluzobnym lekarom za neschopného pokrac¢ovat’ v danom zapase, moze
na zaklade stanoviska toho istého delegata alebo lekara nastupit’ v nasledujucich stretnutia v ten
isty den.

5. Technické riaditel'stvo moze zmenit’ poradie zapasov v skupine pre zabezpeCenie

efektivneho priebehu sut'aze (vid’ 0.71.1).
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t.47.

t.48.

KAPITOLA 6. ]
ROZHODOVANIE A ROZHODNUTIE O ZASAHOCH

1. Prijatim funkcie rozhodcu alebo postranného rozhodcu tato osoba sa ¢estne zavizuje
reSpektovat’ Pravidla a viest' k ich reSpektovaniu a vykonavat svoje povinnosti s
najprisnejSou nestrannost'ou a uplnou pozornostou.

2. Rozhodcovia nesmu kombinovat’ tito funkciu s inou ¢innost'ou pocas turnaja, ako
napr. Clen Technického riaditel'stva, kapitan druzstva, oficidlny delegat narodnej
federacie, tréner, etc.

ROZHODCA

1. Kazdy Sermiarsky zapas oficialnych FIE sutazi riadi rozhodca, ktory musi byt
drzitel'om FIE licencie pre danu sezénu.

2. Rozhodca ma viacero povinnosti:

a) Privolava Sermiarov (vid’ t.114, t.118, t.119).

b) Riadi zapas.

c) Pred zaciatkom kazdého zapasu musi rozhodca skontrolovat’ zbrane, odev a
material Sermiarov, podl'a nizSie uvedenych pravidiel.

d) Dohliada na spravnu ¢innost’ elektrického zariadenia. Z vlastnej iniciativy alebo na
ziadost kapitana druzstva alebo Sermiara uskuto¢ni overenie zariadenia a lokalizuje
akukol'vek zavadu, ktord sa moze vyskytnat. Zabraiuje Sermiarom, aby naruSovali
takéto overenie tym, ze sa predCasne odpoja alebo zmenia svoj material.

e) Riadi postrannych rozhodcov, asomeracov, personal, ktory zaznamenava zasahy,
etc.

f) Staviasaapremiestfiuje tak, aby mohol sledovat’ zapas a sucasne vidiet’ rozsvietenie
signalizacnych lamp.

g) Tresta priestupky (vid' t.164).

h) Rozhoduje o zasahoch (vid’ t.54 a nasl.).

i) UdrZuje poriadok (vid’ t.137).

J)  Vzdy, ked’ to povazuje za potrebné by mal konzultovat® s expertmi otazky v oblasti
elektrického zariadenia (vid’ 0.28).

k) Rozhodca by mal rovnako dohliadat’ na stav vodivej planse; nesmie dovolit’ zacat’
alebo pokracovat’ v suboji pokial’ ma vodiva plan$ diery, ktoré by mohli ovplyvnit
riadne zaznamenavanie zasahov.

POSTRANNI ROZHODCOVIA

1. Rozhodca vykonava svoju funkciu s pomocou zariadenia pre automatické
zaznamenavanie zasahov; moézu mu pomahat dvaja postranni rozhodcovia, ktori
pozoruji pouzitie neobrojenej ruky alebo ramena, nahradzovanie platného povrchu,
zasahy do zeme pri korde, vystliipenie z planSe stranou alebo za koncovu ¢iaru alebo
akykol'vek iny priestupok, ktory definuju Pravidla (vid’ t.170).

2. Asistencia postrannych rozhodcov je povinna pre vsetky finale sitazi jednotlivcov (4
Sermiari) a finale sutazi druzstiev (2 druzstva).

3. Postranni rozhodcovia st umiestneni z oboch stran rozhodcu, na kazdej strane planse;
sleduju vSetky aspekty celého boja.

4. Postranni rozhodcovia si musia vymenit’ miesta uprostred zapasu alebo po kazdom
useku priamej eliminacie a po kazdom zapase v stretnuti druzstiev tak, aby nesledovali
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t.49

.50

stale toho istého Sermiara.
Video konzultanti

Vzdy ked’ sa pouziva video rozhodovanie, musia byt menovani video konzultanti, ktori
pozeraju zapas nazivo, a v pripade ak vznikne potreba, nasledne na video obrazovke, a
spolupracuju s rozhodcom tak, ako je uvedené v t.60-62, 0105).

Video konzultant musi:

1) byt rozhodcom s FIE licenciou pre dany rok;
2) bol vyskoleny na pracu s videom;

3) byt inej narodnosti ako Sermiari na plansi;
4) byt inej narodnosti ako hlavny rozhodca.

PRIRADOVANIE ROZHODCOV A VIDEO KONZULTANTOV
Sutaz jednotlivcov

1. Pre boje v skupinach a podla tabulky priamej eliminacie, menuji Delegati pre
rozhodovanie rozhodcov losovanim.

2. Pre skupiny, musi mat’ rozhodca int1 narodnost’ ako ktorykol'vek Sermiar v skupine.

3. Pre tabul’ku priamej eliminacie pre kazdu zbramn, Delegati pre rozhodovanie
zostavia zoznam najlepsich rozhodcov spomedzi pritomnych pre kazda zbran (podla
znamok obdrzanych pocas sezény).

Pre kazdu stvrtinu tabul’ky st prideleni 4 rozhodcovia losovanim medzi najmenej 4 az 5
rozhodcov na rozhodovanie zapasov podl'a poradia v tabul’ke. Musia mat’ in narodnost’
ako ktorykol'vek Sermiar, ktory sa ti€astni danej Stvrtiny tabulky. Nasledne budu, zo
zoznamu 4 az 5 rozhodcov, losovanim prideleni video konzultanti.

Losuje sa pre kazdu cast’ tabul’ky.

4. Po skonc¢eni kazdého kola mézu Delegati pre rozhodovanie odvolat’ rozhodcu, ktorého
vykon nebol uspokojujuci. Toto rozhodnutie musi byt prijaté vac¢Sinou pritomnych
Delegatov pre rozhodovanie. Avsak, okrem vynimo¢nych pripadov, rozhodcu nemozno
zmenit’ pocas zapasu. V takom pripade rozhodnutie, ktoré musi byt’ riadne zdovodnené,
musi byt prijaté va¢sinou pritomnych Delegatov pre rozhodovanie (toto pravidlo plati
rovnako pre sutaze druzstiev).

5. Pre finale Styroch Sermiarov zvolia Delegati pre rozhodovanie okamzite po skonceni
tabuliek priamej eliminacie 4 rozhodcov, a to losovanim zo zoznamu najmenej 4 az 5
rozhodcov, ktori musia mat’ inti narodnost’ ako ktorykol'vek Sermiar.

15 minat pre zafatim finale vylosuju Delegati pre rozhodovanie rozhodcov, ktorych
priradia naraz pre vSetky zapasy v nasledovnom poradi: prvé semi-finale, druhé semi-
finéle.

Akonahle sa uskutocnia oba semi-finalové zapasy, Delegati pre rozhodovanie zostavia
list 4 az 5 rozhodcov a vylosuju rozhodcu a video konzultanta pre finalovy zapas,

rovnako ako (ha OH) rozhodcu a video konzultanta pre zapas o tretie miesto.

6. Losovanie sa vykonava pocitacom pre cel stitaz az po finale. Pocitacovy program
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t.51.

t.52.

t.53.

t.54.

t. 55.

t.56

musi zaznamenavat’ kazdé losovanie tak, aby bolo mozné vediet’, ktori rozhodcovia boli
zvazovani pre kazdé losovanie. Pocitacovy program by mal tiez vediet’ ukazat, ¢i
niektoré kolo losovania bolo nasledne opakované.

7. V stlade s ¢lankami t.50.2 a t.50.3 urcenie video konzultanta sa musi uskuto¢nit
losovanim pouzitim pocitacového programu. Meno a narodnost’ video rozhodcu musi
byt tiez napisand na rozpisy skupin a zapasov, vedl'a mema a narodnosti rozhodcu.

Sut’aze druzstiev

Pre sutaze druzstiev platia rovnaké pravidla ako tie uvedené v ¢lanku t.50, 3-7, ale s
dvoma rozhodcami pre stretnutie.

Sut'aze Svetového pohara

Pravidld uvedené v Clankoch t.50 a t.51 vyssie uplatituje Technické riaditel'stvo, pri
finale mu asistuje oficialny FIE delegat pre rozhodovanie.

SPOSOB POSUDZOVANIA ZASAHOV

Zaznamenavanie zasahu

Stutaze sa rozhoduju pomocou elektrického zaznamenavajiiceho pristroja.

1. Existencia zasahu sa stanovi na zaklade tdajov pristroja, a ak je to potrebné po
konzultacii s postrannymi rozhodcami (vid’ t.48).

2. Iba hlasenie elektrického pristroja jeho vlastnymi svetlami alebo pridavnymi
svetlami sa m6ze brat’ v tivahu, ked’ sa rozhoduje o zdsahu. V ziadnom pripade neméoze
rozhodca prehlasit’ Sermiara za zasiahnutého, ak pristroj riadne zasah nesignalizoval
(vynimajtic pripady podla Clanku t.79 alebo ak bol prideleny trestny zasah).

3. Naopak, rozhodca zrusi zaznamenany zasah v pripadoch vymenovanych pre kazda
zbran (vid’ t.88 a nasl., t.94 a nasl., t.99).

ZruSenie zasahu
1. Rozhodca neuzna zasah zaregistrovany ako vysledok akcie:
- ktora zacala pre pokynom ,,Vpred* alebo po pokyne ,,Stat™ (¢l. t.23.1/3)

- ktora bola vykonand voci inému objektu ako oponentovi alebo jeho zariadeniu.

2. V flerete, zasahy vykonané voéi inému objektu ako je oponent alebo jeho zariadenie
nezastavuji Sermovanie a nespdsobuju neplatnost’ naslednych zasahov.

3. Sutaziaci, ktory zamerne sposobi aby pristroj zaregistroval zasah umiestnenim hrotu
na zem alebo iny povrch ako je jeho oponent sa potresta tak ako je uvedené v Clankoch
t.158-162, t.165, t.170.

Rozhodca musi aplikovat’ aj nasledovné pravidla:

1. Iba posledny zasah predchadzajuci ustanoveniu poruchy je mozné zrusit' a to iba

Vv pripade sut'aziaceho, voci ktorému bol zasah zaznamenany, ktorého tato porucha
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t.57

t.58

t.59.

t.60

znevyhodiuje.

2. Pochybenie sa musi ustanovit’ skuskou vykonanou okamzite po zastaveni stiboja pod
dohl'adom Rozhodcu abez toho, aby sa vykonala akakol'vek zmena pouzitého
vybavenia.

3. Sutaziaci, ktory upravi alebo zmeni svoje vybavenie bez toho, aby bol na to
vyzvany Rozhodcom, predtym ako Rozhodca rozhodne, strati prdvo na zruSenie
zasahu (¢l. t.47.2.d).

4. Po tom ¢o sa suboj obnovi sutaziaci nemdze ziadat’ o zruSenie zdsahu uznaného
proti nemu pred tymto obnovenim stiboja.

5. Tymito testami sa ustanovuje iba ¢i existuje moznost’ chybného rozhodnutia ako
dosledok poruchy. Miesto poruchy na vybaveni (vratane vybavenia sit’aziacich) nie
je dolezité pre takéto zruSenie zasahu.

6. Nie je nevyhnutné, aby sa zistena porucha prejavila kazdy krat pocas skusky, ale
je nevyhnutné aby Rozhodca tato poruchu spozoroval bezpochyby aspon raz pocas
testov, ktoré vykonava alebo ktoré sa vykonavaju pod jeho dohl'adom.

7. Ak sttaziaci voci ktorému bol zaregistrovany zasah zlomil €epel, tento zadsah sa musi
zrusit, az na situaciu pokial’ zlomenie Cepele jednozna¢ne nastalo potom, ¢o bol
zésah zaregistrovany.

8. Rozhodca musi venovat’ osobitni pozornost’ zdsahom, ktoré neboli zaznamenané
alebo ktoré boli zaznamenané abnormalne. Ak sa takato porucha opakuje
Rozhodca musi poziadat’ ¢lena SEMI komisie alebo expertného technika aby overil,
7e toto zariadenie je v stlade s Pravidlami.

9. Rozhodca musi zabezpecit’ aby sa ni¢ nezmenilo na vybaveni sut’aziacich alebo na

celom elektrickom pristroji predtym ako expert vykona tito kontrolu.

Kedykol'vek ndhodné okolnosti spdsobia nemoéznost’ vykonania tychto testov bude zasah
povazovany za pochybny a zruseny.

V stilade so v8eobecnymi pravidlami (¢l. t.23.5) Rozhodca musi zastavit® siiboj, a to aj
v pripade ak nebol pristrojom zaznamenany Zziaden zasah, vzdy ked sa hra stane
miétocnou a nie je schopny ju zanalyzovat'.

Platnost’ a prednost’ zasahu

1. Akonahle je boj zastaveny zanalyzuje rozhodca v kratkosti pohyby, z ktorych sa
skladala posledna Sermovacia akcia.

2. Po rozhodnuti o tom, ¢i bol zasah dany, rozhodca aplikujic pravidla, rozhodne, ktory
Sermiar bol zasiahnuty, ¢i boli zasiahnuti obaja (kord) alebo Ze Ziaden zasah nie je platny
(vid’ t.82 a nasl, t. 92 a nasl., t.100).

Odvolanie a Video rozhodovanie

Iba Sermiar na plansi ma pravo poziadat’ o video preskimanie, a to tak pre sutaze
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druzstiev ako aj jednotlivcov.

t.61
1. V sut’azi jednotlivcov, Sermiar ma:
- v skupinach, jednu moznost’ odvolania pre kazdy suboj
- v stiibojoch priamej eliminacie, dve moznosti odvolania.
Ak rozhodca suhlasi so Sermiarom, ktory si vyziadal video zdznam, pravo na odvolanie
si tento Sermiar zachova.
2.V sut’azi druzstiev maji Sermiari v jednej Stafete pravo na jedno odvolanie sa na video
zaznam a toto pravo si zachovaju, pokial’ s odvolanim rozhodca sthlasi.
3. V pripade odvolania sa na video zaznam rozhodca pristpi K video konzultantovi
a spolu si pozri zaznam, po zanalyzovani akcie vynesie rozhodca svoje finalne
rozhodnutie.
4. Vo findle Olympijskych Hier and finale Svetového Pohdra Seniorov, Juniorov
a Kadetov sa dany zaznam prehrava na obrazovke tak, aby bol viditeI'ny divakom.

t.62

1. Akciu mozZno zopakovat’ maximalne 4 krat. Rozhodca sa méze rozhodnit’ ¢i si
pozrie zaznam v realnom case alebo v spomalenom zabere, v takej rychlosti v akej si
praje.

2. Pri vietkych zbraniach sa moze rozhodca kedykoPvek pozriet’ na monitor predtym,
ako rozhodne.

3. Ak je na konci zapasu skore Sermiarov rovnaké musi rozhodca pre rozhodny zasah
pouzit’ video rozhodovanie predtym ako rozhodne, okrem pripadu uvedeného v
Clanku t.62.2.

4. Video konzultant moéze kedykol'vek vyzadovat, aby rozhodca pouzil video
rozhodovanie.

5. Potom ¢o rozhodca spolu s video konzultantom zhodnotili akciu, ¢i ide o:

navrh rozhodcu

ziadost’ Sportovca

pripad rovnakého skore, pred rozhodnym zasahom
na ziadost’ video konzultanta

~oDToO

rozhodnutie, ktoré rozhodca vynesie je konen¢né a nemozno pozadovat’ ziadne
dalSie preskiimanie rovnakej akcie.

t.63 Rozhodca musi pouzivat’ nasledovné gesta (Obrazok 3).
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Obrazok 3. Gesta a povely rozhodcu

Na streh ! Vpred !

b

~ A7

Vyzva pro sermire Zjisténi, zda jsou Sermifi Zahajeni a
k zauimuti pozice "Stieh” pripraveni obnoveni hoje

Nl

Fastaveni boje pied zasahem na zadost Sermire Linka Linka zprava proti
vpravo od rozhodéiho. Pri platném nebo T &ermirfi vievo
neplatném zasahu bez zdvizeni ruky

g, =

ltok nebo predbod (protiitok) Sermif vlevo od Bod pro sermire
sermife vpravo od rozhodciho rozhodéiho je zasaZen vpravo od rozhodciho
@ '
Neplatny zasah u sermire Kryt nebo kontratempo
vlevo od rozhodéiho provedené sermirem
utek zprava doleva vpravo od rozhodéiho
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Fasahy u ohou Sermir Bod u kazdého sermire

]
N Ve

Utoky nebo obnovy jsou soucasné

[ Mol

..‘_
—>

4

e

,"_
>
Zad

ny bod nebo vystraha

hI

Utok $ermiie vpravo od rozhodéiho:  Mespravny iitok nebo riposta $ermife
je kratky a zadny zasah vpravo od rozhodéiho :
Pokréena paze nebo odchyleny hrot

N

Na konci zapasu nebo wtkani rozhodéi

Zluta karta:
vystraha

Rozhodci oznaci pfestupek Sermife vpravo a ukdZe oznami jméno vitéze a skore. Sermiri
kartu odpovidajici prestupku jsou uprostied planse

Poznamka:
1) Rozhodca zhodnoti akciu a 0znami svoje rozhodnutie slovami a pomocou vy$§ie uvedenych gest.

2) Pri sledovani §ermovania rozhodca pouZije nasledovné slova bez gesta: ,,Riposte*, ,,Contre-riposte®,
»Remise”, ,Reprise”, ,,Redoublement. (odveta, protiodveta, obnova rukou, obnova utoku, obnova

akcie).
3) Sermiari mbzu zdvorilo od rozhodcu pozadovat® hlbsiu analyzu Sermiarskej akcie.
4) Kazdé gesto musi byt signalizované 1 — 2 sekundy, musi byt’ vyrazné a spravne vykonané. Vyssie st

zobrazené gesta pre Sermiara stojiceho vpravo od rozhodcu.
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PREDPISOVE VYBAVENIE A KONTROLA MATERIALU ROZHODCOM

t.64.

Pred zaciatkom kola skupin, stretnutia druzstiev alebo zapasu priamej eliminacie zhromazdi
rozhodca vsetkych sttaziacich a overi (vid’ t.47.2.c):

1.
2.
3.

o~

t.65

pre vSetky zbrane, ze material Sermiara nesie nalepku garancie FIE (odev, masky);
vo flerete, Ze vodiva vesta kazdého sut'aziaceho zodpoveda ¢l. m.28 v pozicii streh;

v korde, Ze vesta Sermiara zodpoveda normam a Ze material, z ktorého je vyrobeny
jeho odev nema prili$ klzky povrch;

v Sabli, ze vodiva vesta kazdého sut’aziaceho zodpoveda ¢l. m.34 v pozicii streh;

vo vSetkych troch zbraniach, Ze kazdy Sermiar ma pod svojou vestou normovani
ochranni vesti¢ku z latky, ktora dokaze odolat’ sile 800 Newtonov.

vo vSetkych troch zbraniach, ze Sermiar nie je vybaveny ziadnym elektronickym
komunika¢nym zariadenim, ktory by umoziioval osobe mimo planse komunikovat’
so Sermiarom pocas zapasu.

1. Pri skupinach, tato kontrola sa musi vykonat’ pri zvolani Sermiarov.

2. Pri zapasoch priamej eliminiacie a findle sa tato kontrola musi vykonat
v zhromazd’ovaciej zone.

1.66

Pri zapasoch priamej eliminacie a finidle na Majstrovstvach sveta alebo
Olympijskych hrach a finale sut’azi Svetového pohara a Grand Prix sa dostavia
Sermiari kazdého zapasu 30 minut pred nastpenim na plan$ do priestoru kontroly
materialu, ktory sa nachadza ned’aleko planse. Ich material bude skontrolovany pod
dohl'adom SEMI (alebo experta menovaného pre finale sutazi Svetového pohara). Ak
sa zisti akakol'vek odchylka, zavadny material sa ihned’ vymeni, bez trestu. Delegat
SEMI odovzda skontrolované osobné $ntry, masky a zbrane rozhodcovi zapasu.
Desat’ minut pred povinnost'ou nastlipit’ na plans sa Sermiari dostavia k rozhodcovi
urcenému pre ich zapas. Rozhodca odovzda vo vstupnej zone na plan§ osobnu Snuru
kazdému zo Semiarov. Skontroluje, ¢i Sermiari maju na sebe predpisané spodné
vesticky.

. AZ do chvile vstupu na plan§ musia rozhodca a Sermiari zostat’ spolu Vo vstupnej

z6ne. Jednu minutu pred vstupom na plans rozhodca odovzda kazdému zo Sermiarov
zbran, aby si pripojili osobnt1 $ntiru. Na plansi sa pre zapasom uz neuskuto¢ni ziadna
kontrola.

t.67. Okrem kontrol uvedenych vysSie, moze rozhodca zapasu kedykol'vek z vlastnej
inicativy alebo na Ziadost' Sermiara alebo kapitdna druZstva uskutocnit’ sam takuto
kontrolu alebo preverit’ uz vykonanu kontrolu alebo ju sam uskuto¢nit’ alebo dat’ urobit’
nové kontrolné merania (vid’ t.47).

t.68

1. V kazdom pripade preveri pred kazdym zapasom pritomnost’ tovarenského znaku o
zaruke na odeve, Cepely a maske kazdého Sermiara, a Ze izolacia vodifov vo vnutri
¢iaSky a vztlak pruziny hrotu fleuretu a kordu st v stlade s pravidlami. Kontrola
izolacie a vztlaku pruziny sa zopakuje pri kazdej vymene zbrane.

2. Rozhodca pouziva vahy na kontrolu zbrane, ¢1. m.11.3, m.19.3, m.42.2.d.

3. Pri korde sa kontroluje celkova draha a zostatkova draha $pic¢ky:
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t.69

t.70.

s. skontroluje celkovii drahu vlozenim mierky so Sirkou 1.5 mm do hrotu $picky.

t. skontroluje zostatkovi drahu vlozenim mierky so Sirkou 0,5mm do hrotu $picky.
Signaliza¢né zariadenie by nemalo zaznamenat’ kedy je hrot stlaceny. ¢l. m.19.4.a.b,
m.42.e.

Rezervnu vystroj, ktora bola skontrolovana, polozi rozhodca pred zaciatkom zapasu
vedl'a planse pre konkrétneho Sermiara.

NEPREDPISOVY MATERIAL

Ak sa za akychklI'vek okolnosti zisti, Ze Sermiar na plansi je vybaveny nepredpisovou
alebo chybnou vystrojou (vid’ m.8, m.9, m.12, m.13, m.16, m.17, m.23) rozhodca tato
vystroj okamzite zabavi a poskytne ju na kontrolu expertmi, ktori maju sluzbu. Tato
vystroj sa majitel'ovi vrati az ked’ sa ukoncia opatrenia vyvolané touto kontrolou a po
zaplateni pripadnych vydavkov na opravu. Pred d’al§im pouzitim sa vystroj znova
skontroluje.

t.71. Ak sa Sermiar dostavi na plans:

iba s jednou predpisovou zbranou (vid’ t.114, 115); alebo
iba s jednou predpisovou osobnou $nutrou; alebo
iba s jednou predpisovou $narou k maske; alebo
s nefun¢nou alebo nepredpisovou zbraiiou ¢i osobnou $niirou; alebo
bez ochrannej spodnej vesti¢ky (vid’ t.64.5); alebo
s vodivou vestou, ktora iplne nekryje platny povrch; alebo
. s maskou, ktorej druhé bezpe€nostné zariadenie nie je riadne pripevnené k telu
masky; alebo
bb. s odevom, ktoré nie je v sulade s Pravidlami;
potresta ho rozhodca trestom stanovenym v Clankoch t.158-162, t.165, t.170.

BN<xs<E

t.72. Ak sa pocas zapasu zisti zavada na vystroji, ktora mohla vzniknat’ pocas boja:

t.73

Napriklad:

cc. vodiva vesta s dierami, ktora nezaznamenava zasahy,

dd. nefukéna zbran alebo osobnd Snura,

ee. prilis slaby tlak pruziny hrotu,

ff. draha hrotu uz nie je dostato¢na,

neuplatni rozhodca ani vystrahu ani trest a zasah dany vystrojou, ktora sa pokazila sa
prideli.

Aj pocas zapasu, Sermiar, ktorého zbran vo chvili ked’ sa prezentuje na streh pripraveny
Sermovat’, ma zakrivenie Cepele, ktor¢ presahuje dovolene (vid’ m.8.6, m.16.2, m.23.4)
spacha priestupok v Prvej skupine a bude potrestany podl'a Clankov t.158-162, t.165,
t.170.

Rovnako, aj pocas zapasu, Sermiar, ktoré¢ho maska vo chvili ked’ sa prezentuje na streh
pripraveny Sermovat’ nedrzi bezpecne na hlave za pomoci druhého bezpecnostného
zariadenia, spacha priestupok v Prvej skupine a bude potrestany podl'a Clankov t.158-
162, t.165, t.170.

1. Ak sa zisti pri nastupe na plan$ alebo v priebehu zapasu, Ze material pouzivany
Sermiarom:
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a) nenesie znacku o predbeznej kontrole, rozhodca:
g9. zrusi posledny pripadny zdsah dany vinnym Sermiarom;
hh. potresta ho tak, ako je uvedené v Clankoch t.158-162, t.165, t.170;

b) nezodpoveda predpisom v bode, ktory sa pri predbeZznej kontrole nevykonava,
rozhodca ho potresta tak, ako je uvedené v Clankoch t.158-162, t.165, t.170;

c) presiel predbeznou kontrolou, ale je podvodny;
d) nesie znacenie o predbeznej kontrole, ktoré bolo napodobené alebo premiestnené,;

e) bol imyselne pozmeneny tak, aby nepresiel predbeznou kontrolou (napr. spdsobeny
inak ako nahodne alebo okolnost'ami pocas zapasu);

f)  bol pozmeneny tak, aby umoznil Pubovolné zaznamenavanie zasahov alebo
sposobit’ nefunkcnost’ signalizaéného zariadenia;

g) je vybaveny elektronickym komunikaénym zariadenim, ktoré umoziiuje osobe
mimo planse komunikovat’ so Sermiarom pocas zapasu; potom

v pripadoch c), e), f) a g) vy$Sie musi rozhodca okamzite material skonfiskovat’
(zbrafi, osobnu $nuru, ak je to potrebné aj vodivu vestu, masku, ochrannu spodnu
vesti¢ku, nohavice, etc.) a dat’ ho preskiimat’ expertovi v sluzbe.

2. Po obdrzani vyjadrenia experta (¢len Komisie SEMI na Sermiarskych stt’aziach na
Olympijskych hrach a Majstrovstvach sveta), ktory stanovil stav veci (vid m.33 a
nasl.) uplatni rozhodca nasledujice sankcie bez toho, aby bol dotknuty Clanok
t.137.2/4;

- v pripadoch ¢), €), f) a g) potresta rozhodca Sermiara tak, ako je uvedené pre
priestupky v Stvrtej skupine (vid’ Clanky t.158-162, t.195, t.170).

3. Do rozhodnutia rozshodcu sa zapas prerusi, ale ostatné zapasy v skupine moézu
pokracovat’.

t.74
Pre vSetky oficialne FIE sut'aze, kazdy Sermiar sa musi dostavit’ na plans v odeve v
stilade s nasledovnymi predpismi:
1. Mat’ meno a narodnost’, v stlade s predpismi, na zadnej strane vesty.

2. Mat odeti narodnu uniformu a logo (vid’ m.25.3).

Plati nasledovne:
Pri poruseni tohto pravidla, rozhodca vylici vinného Sermiara z danej sitaze.

Platné od sezony 2019-2020

t.75
1. Ak vodiva vesta nezodpoveda predpisom musi si Sermiar obliect’ ndhradnu vestu, ktora
pravidlam zodpoveda. Ak tato vesta nema jeho meno a narodnost’ na zadnej strane, ma
Sermiar ¢as do zaciatku d’alSej fazy sut’aze (zo skupin po tabulku 64, tabul’ku 32, etc.),
aby si meno a narodnost’ na vestu natlacil.

Ak sa tak nestane, vynimajuc pripady vis major, rozhodca Sermiara vylacéi z danej
sut'aze.
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2. Ak sa niektora Cast’ Sermiarovho odevu nestca jeho meno a narodnost’ alebo narodné
logo stane nebezpecnou (napr. je roztrhana, ma prasknuty Sev) musi si Sermiar obliect’
nahradny odev, ktory je v sulade s pravidlami. Ak tento odev nie je v sulade
s pravidlami alebo nenesie jeho meno a narodnost’ alebo narodné logo, ma Sermiar ¢as
do zaciatku d’alsej fazy sutaze, aby si tieto natla¢il. Ak sa tak nestane, vynimajic
pripady vis major, uplatnia sa sankcie podl'a t.74.

Platné od sezoény 2019-2020

t.76.

t.77.

CAST 2. FLEURET
PRAVIDLA SUBOJA
SPOSOB DOSIAHNUTIA ZASAHU

Fleuret je vylu¢ne bodna zbraii. Utoéna akcia touto zbrafiou sa preto vykonava vyluéne
hrotom.

Je zakazané pocCas boja opierat’ alebo t’ahat’ hrot zbrane po vodivej ploche planse
(medzi “Vpred” a “Stat”). Rovnako je zakazané v ktorejkol'vek chvili narovnavat ¢epel
na plansi. PoruSenie tychto pravidiel bude potrestané v stlade s Clankami t.158-162,
t.165, t.170.

PLATNY POVRCH
Vymedzenie platného povrchu

1. Do platného povrchu vo flerete nepatria koncatiny a hlava. Patri k nemu trup, ktori
kon¢i hore vrchom goliera, nanajvys 6 cm nad vrcholkami kl'i¢nych kosti; na boku kon¢i
Svami, ktorymi s pripevnené rukavy, ktoré maju prechadzat’ hlavou paznej kosti; v
dolnej casti je ohrani¢eny vodorovnou ciarou, ktora prechadza vzadu vrcholkami
bedrovych kosti a odtial’ pokracuje rovnou ¢iarou k miestu, kde sa stretavaju ohyby
slabin. TieZ zahrna ¢ast’ limca pod vodorovnou ¢iarou 1,5 aZ 2 cm pod bradou, ktora
v§ak v Ziadnom pripade nesmie byt’ niZSie ako linia ramien (vid’ obrazok 4).

2. Vo flerete sa zapocCitavaju iba zasahy, ktor¢ zasiahli platny povrch.
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t.78.

t.79.

t.80

t.81

Obrazok 4 Platny povrch vo flerete
Tento obrazok ma iba pomocnu funkciu.
V pripade akychkol'vek pochybnosti text opisu povrchu ma prednost.

Neplatny povrch

Zasah na cast’ tela, ktora nie je platnym povrchom (¢i uz priamo alebo ako vysledok
krytu) alebo ktory nasleduje po Sermiarskom pochybeni alebo po prekroc¢eni postrannych
hranic planse oboma nohami sa nepocita za platny, ale zastavuje Sermiarsku akciu a rusi
pripadny nasledny zasah (vid’ t.79).

Rozsirenie platného povrchu

1. Vo flerete je zakazané chranit’ si platny povrch alebo ho nahradzovat’ inou ¢ast'ou tela
jeho krytim (¢l. t.158-162, t.165, t.170); zasah dany takto previnenym Sermiarom sa
zrusi.

a). Ak pocas Sermiarskej akcie sa vyskytne krytie alebo nahradzanie platného povrchu,
Sermiar takto previneny sa potresta ako je uvedené pre priestupky prvej skupiny (aj ¢l.
t.29).

b). Ak v dosledku krytia alebo nahradzania platného povrchu pocas Sermiarskej akcie sa
riadne dany zasah eviduje ako neplatny, takto previneny Sermiar sa potresta ako je
uvedené pre priestupky prvej skupiny (¢l. 158-162, t.165, t.170). a takyto zasah sa uzna.

C). Zasahy, ktoré zasiahnu neplatny povrch sa pocitaju za platné v pripade, ked’ Sermiar
neobvyklym postojom nahradil neplatny povrch platnym.

2. Rozhodca sa moze opytat’ na nazor postrannych rozhodcov, ale sam musi rozhodnut,,
¢i je zasah platny alebo nie.

ZRUSENIE ZASAHU
Rozhodca musi vziat' v ivahu moZné zavady elektrického materialu, predovsetkym:

Musi zrusit’ zasah, ktory prave prisudil na zdklade zaznamenania signalu ako pri
zasahu na platny povrch (farebné svetlo) ak zisti, na zaklade kontroly pod jeho osobnym
dohl'adom, pred znovuzahajenim boja (povel “Vpred”) a bez toho, aby doslo k zmene
pouzitého materialu (vid’ t.47.2/d):

il. Ze zasah zaznamenay ako “platny” u Sermiara oznac¢eného za zasiahnutého, sa moze
objavit’ bez toho, aby skuto¢ne k platnému zasahu doslo;

jj. alebo, Ze “neplatny” zasah, ktory dal Sermiar prehlaseny za zasiahnutého, pristroj
nezaznamenal;

kk. alebo, ze “platny” zasah, dosiahnuty Sermiarom, ktory bol prehlaseny za
zasiahnutého nevyvolava ziadny signal pristroja, ani za “platny” ani za “neplatny”;

Il. alebo, Ze hlasenia pristroja, ktoré dava Sermiar prehlaseny za zasiahnutého,
nezostavaji zaznamenané na pristroji.

Naopak, ak rozhodca rozhodol, Ze zasah dany Sermiarom ma prioritu, tento zasah sa
nemoZe zrusit’, ak sa neskor zistilo, Ze platny zasah dany stiperom je zaznamenany ako
neplatny alebo ze zbran Sermiara prehlaseného za zasiahnutého, trvalo zaznamenava
neplatny zasah.
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PLATNOST ALEBO PREDNOST ZASAHU

Uvod

t.82. Iba samotny rozhodca moze rozhodnit o platnosti alebo prednosti zasahu uplatnenim
nasledujucich zékladnych pravidiel, ktoré st zasadami vlastnymi pre Serm fleuretom.

Zachovanie chodu zbrani

t.83. 1. Kazdy utok, teda kazda pociatocna utocna akcia, ktora je spravne vykonana musi byt
kryta alebo zmarend tnikom a chod zbrani musi byt’ plynuly, t.j. musi byt koordinovany
(vid’ t.9.1).

2. Pre postdenie spravneho uskutoc¢nenia utoku je potrebné zvazit nasledovné body:

a)

b)

d)

Jednoduchy utok, priamy alebo nepriamy (vid’ t.10), je uskuto¢neny spravne, ked’
vystieranie ramena, hrot ohrozujuci platny povrch predchadzaja zapocatiu vypadu
alebo flesu.

ZloZeny utok (vid’ t.10) je uskuto¢neny spravne, ked” sa rameno vystiera pri prvej
finte, hrot ohrozujuci platny povrch a ruka nie je pokrend pocas naslednych
uto¢nych akciach a pri zapocati vypadu alebo flese.

Utok s posun-vypadom alebo posun-fleSou je spravne vykonany, ak vystretiu
ramena predchadza koniec posunu vpred a zapocatie vypadu alebo flesi.

Akcie, jednoduché alebo zlozené, posuny alebo finty, ktoré st vykonavané s
pokréenou rukou sa nepovazuju za utok, ale za pripravu, ktora umoziuje zacatie
stiperovej uto¢nej alebo obranno-utocnej akcie (vid’ t.10-11).

t.84 Na posudenie priority atoku pri analyze chodu zbrani je potrebné si v§imnut’:

1.

Ak sa Utok zac¢ina, ked’ stper je v pozicii “hrot v linke” (vid’ t. 15), uto¢nik musi
najprv odklonit’ siperovu ¢epel. Rozhodcovia musia zabezpeCit, aby samotny

kontakt ¢epeli nebol povazovany za dostatocné odklonenie superovej Cepele (vid
t.89.5.a).

Ak pri snahe o odklonenie superovej ¢epele ju Gtoénik nenajde (v€éasny vyhyb),
pravo utoku prechadza na supera.

Kontinualny posun s kriZenim néh (predkrok) predstavuje pripravu a na zaklade
tejto pripravy ma akykol'vek jednoduchy utok prednost’.

.85 Utoky odrazom po &epeli:

1.

Utok odrazom po &epeli je spravne vykonany a zachova si prioritu, ak je odraz
vedeny na slab$iu Cast’ superovej Cepele, tj. do dvoch tretin ¢epele umiestnenych
najd’alej od Ciasky.

Ak je pri Gtoku odrazom odraz vedeny na silné&jsiu Cast’ superovej ¢epele, tj. do

tretiny cepele umiestnenej blizSie k ¢iaske, Gtok je vykonany nespravne a dava
superovi pravo na okamzit odvetu.
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1.86

t.87.

t.88.

t.89.

Kryt dava pravo na odvetu: jednoducha odveta moze by priama alebo nepriama, avSak
pre zruSenie kazdej nasledujucej akcie uto¢nika musi byt uskuto¢nena okamzite bez
nerozhodnosti alebo oneskorenia.

Ak v zlozenom utoku najde super ¢epel pri niektorej finte, ma pravo na odvetu.

Pri zloZenych titokoch ma stiper pravo urobit’ zaraz (jednoducht odvetu); ale na to, aby
bol platny, musi zaraz predchadzat’ konecnej faze itoku o jedno Sermiarske tempo, t.j.
zaraz musi zasiahnut’ pred tym, ako utoc¢nik za¢ne posledny pohyb konecnej fazy utoku.

Posudzovanie zasahov

Pri uplatiiovani tychto zakladnych zasad pre Sermovanie fleuretom rozhodca posudzuje
nasledovné:

1. Ak pri chode zbrani su obaja Sermiari sucasne zasiahnuti, ide bud’ o sucasnu akciu
alebo subod.

2. Sucasna akcia je dana sacasnym zapocatim a vykonanim utoku oboma Sermiarmi; v
tomto pripade sa dané zasahy zruSia pre oboch Sermiarov, a to aj v pripade, ak jeden z
nich zasiahol neplatny povrch.
3. Stbod je na druhej strane vysledkom chybnej akcie jedného zo Sermiarov.
Preto, ak sa medzi zdsahmi nesermovalo:
4. Iba napadnity Sermiar je zasiahnuty:

a) ak urobi zaraz do stperovho jednoduchého ttoku;

b) ak sa namiesto uspe$ného krytu pokusi o unik, ale netspesne;

c) ak sapo Gspesnom kryte zastavi na dobu, ktora dava superovi pravo obnovit’ ttok
(opakovany utok, odveta alebo obnova utoku);

d) ak do zloZeného titoku urobi zaraz bez toho, by mal vyhodu Sermiarskeho tempa;

e) ak, stojac v pozicii “hrot v linke” (vid’ t.15) po odraze alebo vizbe (prise de fer),
ktora odklana jeho Cepel’, uto¢i alebo opdtovne stavia ruku do pozicie “hrot v
linke”, namiesto krytia priameho bodu stpera.

5. Iba utoc€iaci Sermiar je zasiahnuty:

a) Ak pocas toho, ako je super v pozicii “hrot v linke” (vid’ t.15) za¢ne utocit’ bez
odklonenia stperovej Cepele. Rozhodcovia musia zabezpecit, aby samotny
kontakt ¢epeli nebol povazovany za dostato¢né odklonenie superovej Cepele.

b) Ak sa snaZi najst’ ¢epel’, neuspeje (super vykonal vyhyb) a pokracuje v utoku;

€) Ak pri zloZzenom ttoku, pri ktorom stper najde jeho ¢epel’, pokracuje v utoku,
zatial’ Co jeho stper okamzite odbodne.

d) Ak sa pri zloZzenom ttoku na chvil’u zastavi, po¢as ¢oho stper urobi zaraz pricom
on pokracuje vo svojom utoku.
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e) Ak je pocas zlozeného ttoku zarazeny s rozdielom Sermiarskeho tempa predtym
ako za¢ne konec¢ny pohyb utoku.

f) Ak zasahuje predizenim titoku (rimesou), opakovanym titokom alebo obnovou, po
kryte stpera, ktory uskuto¢nil okamZiti a jednoduchu odvetu vykonanu v

jednom Sermiarskom tempe a bez stiahnutia ruky.

6. Rozhodca musi Sermiarov postavit’ znovu na streh vzdy, ked’ pri sibode nevie jasne
rozhodnut’ na koho strane sa stala chyba.
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t.90.

t.91.

CAST 3. KORD
ZASADY SUBOJA
SPOSOB DOSIAHNUTIA ZASAHU

1. Kord je vyluéne bodna zbran. Utoéna akcia touto zbrafiou sa preto vykonava vyluéne
hrotom.

2. Je prisne zakazané opierat’ alebo t’ahat’ hrot zbrane po vodivom povrchu planse pocas
boja (medzi “Vpred” a “Stat™’). Rovnako je zakézané v ktorejkol'vek chvili narovnavat’
¢epel na plansi.

Akékol'vek porusenie tohto pravidla bude potrestané v sulade s Clankami t.158-162,
t.165, t.170.

PLATNY POVRCH

V korde tvori platny povrch celé telo Sermiara vratane jeho odevu a vyzbroje.

Preto sa pocita akykol'vek zasah, nech je zasiahnutd ktordkol'vek cast’ tela (trup,
koncatiny alebo hlava), odevu alebo vystroja (vid’ obrazok 5).

Obrazok 5 Platny povrch pre kord
Tento obrazok ma iba pomocnu funkciu.
V pripade akychkol'vek pochybnosti text opisu povrchu ma prednost’.

POSUDZOVANIE ZASAHOV

t.92.

t.93.

Ak st zasiahnuti obaja Semiari a ak pristroj zaznamena oba tieto zasahy za platné, ide o
subod, t.j. po jednom zasahu pre kazdého Sermiara.

ZruSenie zasahov

Pri svojom rozhodovani rozhodca neberie v uvahu zéasahy, ktoré¢ boli zaznamenané v
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dosledku akeii:
mm. vyvolanych stretnutim hrotov kordov alebo zasahom do zeme, kde nie je

izolovana;

t.94. Rozhodca musi brat’ v tivahu mozné zlyhanie elektrického materialu a musi zrusit’
posledny zasah zaznamenany v nasledovnych pripadoch:

1.

nn.

00.

ak zasah do ¢iasky stpera, ktory bol oznaceny za zasiahnutého alebo do vodivého
povrchu plans§e spdsobi, Ze pristroj zaznamena zasah;

ak riadne uskuto¢neny zasah Sermiarom, ktory bol oznafeny za zasiahnutého
nespdsobi hlasenie pristroja;

ak pristroj nahodne zaznamendva zisah na strane Sermiara oznacen¢ho za
zasiahnutého napr. po odraze celepe, akymkol'vek pohybom stpera alebo na
akykol'vek iny podnet, nez zasah zodpovedajuci pravidlam;

ak signalizacia zasahu u Sermiara, ktory je oznaCeny za zasiahnutého sa zruSi
naslednym zasahom supera;

osobitné pripady

ak je zaznamenany sibod s jednym platnym a druhym neplatnym zasahom (zasah
na iny povrch ako je super (vid' t.93.1.) alebo zasah po opusteni planse (vid' t.33 a
nasl.), zaznaci sa iba platny zasah.

ak je zaznamenany stbod s jednym jednoznaénym a jednym pochybnym
zasahom (zlyhanie elektrického pristroja ¢l. t.93), Sermiar, ktory s urcitost'ou
zasiahol mdze akceptovat’ stibod alebo pozadovat jeho zrusSenie.

t.95. Rozhodca musi uplatnit’ aj nasledovné pravidla pre zruSenie zasahu:

1.

Ak st zavady uvedené v ¢lanku t.94 sposobené dosledkom rozpojenia kontaktov
osobnej Snury Sermiara (bud’ vpredu pri ruke alebo na chrbte Sermiara) nemoze to
byt dovodom na zrusenie zaznamenaného zasahu.

Avsak ak chyba alebo nefunguje bezpeénostné zariadenie predpisané Clankom
m.55.4, zasah sa zrusi ak sa odpojil konektor na Sermiarovom chrbte.

Skuto¢nost’, ze kord Sermiara vykazuje na ¢iaske, na Cepeli alebo na inom mieste
viac alebo menej rozsiahle izolujuce §kvrny sposobené oxidaciou, lepidlom, farbou
alebo inou latkou tam, kde zasahy supera mdzu vyvolat hlasenie elektrického
pristroja, alebo ze elektricka Spicka je zle uchytena ku koncu cepele tak, ze moze
byt odkrutena alebo prikrutena rukou, nemdze byt dovodom zruSenia zasahu
zaznamenaného proti tomuto Sermiarovi.

V pripade, Ze Sermiar pri zasahu do zeme roztrhne vodivy povrch planSe a suc¢asne
je signalizovany zasah proti jeho superovi, musi byt’ tento zasah zruseny.
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t.96.

t.97.

.98

CAST 4. SABLA
ZASADY SUBOJA
SPOSOB DOSIAHNUTIA ZASAHU
1. Sabl'a je bodna a seéna zbraii s ostrym a &epel’ou.

2. Vsetky zasahy uskutoénené ostrim, plochou alebo rubou ¢epele sa povazuji za platné
(seky ostrim a rubom).

3. Je zakazané zasahovat’ ¢iaSkou. Kazdy zasah uskutocneny ciaskou sa musi zrusit’ a
Sermiar, ktory da takyto zasah sa musi potrestat’ tak, ako je uvedené v Clankoch t.158-
163, t.165, 1.170.

4. Zasahy cez Cepel’, t.j. tie, ktoré sa dotknll zaroven platného povrchu a $able supera, st
platné vzdy, ked’ jednoznacne zasiahnu platny povrch.

5. Narovnavat’ zbraii poloZenim na plans je vzdy zakazané. PoruSenie tohto pravidla
bude potrestané v zmysle Clankov t. 158-163, 1.165, t.170.

PLATNY POVRCH

1. Iba z4sahy na platny povrch su platné.

Platny povrch zahfiia celt Cast’ tela, ktord sa nachadza nad vodorovnou ciarou
prechadzajicou vrcholmi bedernych kosti a potom vodorovne okolo Sermiarovho trupu
(vid’ obrazaok 6).

2.V sabli je zakazané kryt platny povrch alebo ho nahradzat’ platny povrch inou ¢astou
tela krytim (Cl. 158-162, t.165, t.170); zasah takto dosiahnuty previnenym Sermiarom sa
Zrusi.
a) ak pocas Sermiarskeho tempa sa vyskytne chranenie alebo nahradzanie platného
povrchu previneny Sermiar sa potresta tak ako je stanovené pre priestupky v prvej
skupine (¢l. t.29).

b) ak je pocas Sermiarskeho tempa, ako dosledok krytia alebo nahradzania platného
povrchu, riadne dany zasah zaznamenany ako neplatny, previneny Sermiar sa
potresta tak ako je uréené pre priestupky v prvej skupine (¢l. t.158-162, t.165, t.170)
a zasah sa prizna.

Zasah, ktory dopadne mimo platny povrch sa nepovazuje za zasah; Nie je zaznamenana
pristrojom a nema za nasledok zastavenie chodu zbrani a nerusi nasledujuce zasahy.
Avsak zasah dany po Sermiarskom pochybeni alebo po tom ¢o Sermiar presiel bocnou
stranou planse oboma nohami sa neuznd za platny, ale zastavi priebeh Sermovania a preto
rusi pripadny nasledny zasah.
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t.99.

t.100

Obrazok 6. Platny povrch pri Sabli
Tento obrazok ma iba pomocnu funkciu.
V pripade akychkol'vek pochybnosti text opisu povrchu ma prednost

POSUDZOVANIE ZASAHOV

Zaznamenanie a zruSenie zasahu

1. Rozhodca musi vziat’ do tvahy moZné zlyhanie elektrického materialu; predovsetkym
musi zru$it’ zasah, ktory prisudil na zaklade hlasenia pristroja, ak sa zisti, na zaklade
skasok vykonanych pod jeho pozornym dohl'adom predtym, ako suboj opitovne
pokracoval a bez toho, aby sa vykonali zmeny na materialy (vid’ t.47.2.d):

pp. Ze zasah dosiahnuty Sermiarom, ktory bol posudeny za zasiahnutého nevyvolava
signal pristroja;

qq. Zze zasah dosiahnuty Sermiarom, ktory bol posudeny za zasiahnutého nezostava
zaznamenany Vv pristroji;

rr. ze signal zasahu proti Sermiarovi, ktory bol posudeny za zasiahnutého sa mdze
objavit’ bez toho, aby skuto¢ne k zasahu doslo alebo pri zasahu do zbrane supera
alebo pri zasahu na neplatny povrch.

2. Ak 3abPa Sermiara, ktory bol posudeny za zasiahnutého nie je v sulade s Clankom
m.24.6-8 (izolacie vnutronej a vonkajSej Casti Ciasky, rucky a jej hlavica), zésah sa
nezrusi, a to ani vtedy, ak zasah do zbrane vyvolava signal o zasahu.

PLATNOST ALEBO PREDNOST ZASAHU

Uvod

Iba samotny rozhodca méze rozhodnut’ o platnosti alebo prednosti zasahu uplatnenim
nasledujtcich zakladnych pravidiel, ktoré si zasadami vlastnymi pre Serm Sabl'ou.
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t.101

t.102

t.103

Zachovanie chodu zbrani

1. Kazdy utok riadne uskuto¢neny (vid’ t.9.1) musi byt kryty alebo zmareny Ginikom a
chod zbrani musi byt’ plynuly.

2. Utok je spravne uskuto¢neny vtedy, ked’ vystretie ramena trvale ohrozujuc hrotom
alebo ostrim platny povrch predchadza zaciatku vypadu.

3. Utok s vypadom je spravne uskutoéneny:

a) pri jednoduchom utoku (vid’ t.9.1) ked’ zapocatie vystierania ramena predchadza
vykroceniu do vypadu a zasah dopadne najneskor ked’ predna noha dostupi na plans.

b) pri zlozenom utoku (vid’ t.10) ked’ zapocatie vystierania ramena pri prvej finte (vid’
t.103) predchadza vykro¢eniu do vypadu a zasah dopadne najneskor ked’ predna
noha dostapi na plans.

4. Utok s posun-vypadom je spravne uskutoéneny:

a) pri jednoduchom utoku (vid t.9.1) ked® zapocatie vystierania ramena
predchadza posunu vpred a ked’ zasah dopadne najneskor ked’ predna noha dosttpi
na plans.

b) pri zloZenom utoku (vid t.10) ked’ zapocatie vystierania ramena pri prvej finte
(vid’ t.103) predchadza posunu vpred po ¢om nasleduje vypad and zasah
dopadne najneskor ked’ predna noha dostupi na plans.

5. SkriZeny krok; fle§ a pohyb vpred, pri ktorej zadna noha uplne predide prednu

nohu je zakazany. Kazdé porusenie bude potrestané ako je uvedené pre tresty v Prvej

skupine (¢l. t.114, t.116 a t.120). Zasah dany vinnym Sermiarom bude zruseny, avsak

zasah riadne uskuto¢neny jeho stiperom bude platny.

Pre postdenie spravneho vykonania atoku je potrebné brat’ do uvahy:

1. AKje Gtok zapocaty ked’ je super v pozicii “hrot v linke” (vid’ t.15), ito¢nik musi
najprv odklonit’ siperovi zbran. Rozhodcovia musia zabezpecit, aby samotny

kontakt ¢epeli nebol povazovany za dostato¢né odklonenie superovej ¢epele.

2. Ak pri snahe o odklonenie stuperovej ¢epele ju uto¢nik nenajde (v€éasny vyhyb),
pravo utoku prechadza na stpera.

3. Ak sa utok zacina, ked’ stper nie je v pozicii “hrot v linke”, utok mdze byt
vykonany priamym sekom alebo s vyhybom alebo s coupé alebo mu moézu
predchadzat finty (vid’ t.103), ktoré prinutia sipera kryt'.

1. Pri zloZenych utokoch musia byt finty spravne vykonané: t.j.:

a) fintashrotom, s vystretym ramenom a hrotom neustale ohrozujiicom platny povrch.

b) finta s ostrim, vystreté rameno, Cepel’ a rameno tvoria uhol 135°, ostrie ohrozuje
platny povrch.

2. Ak v priebehu zlozeného tutoku najde staper ¢epel pocas niektorej z fint, ma pravo
na odvetu.
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t.104

t.105

t.106

3. Pri zlozenom utoku smie stuper urobit’ zaraz, avSak aby bol platny, zdraz musi
predchadzat’ poslednému pohybu utoku o jedno Semriarske tempo; t.j. zaraz sa musi
vykonat’ predtym, nez by Gcto¢nik zacal posledny pohyb samotného utoku.

Utok po &epeli odrazom:

1. priutoku odrazom po Cepeli je Gtok spravne vykonany a zachova si prednost’, ak je
odraz vedeny na slabi ¢ast’ Eepele supera, t.j. do dvoch tretin ¢epele najd’alej od
Ciasky;

2. pri Gtoku odrazom po Eepeli je utok nespravne vykonany a odraz dava pravo na
okamziti odvetu superovi, ak je odraz vedeny na silnu ¢ast’ Cepele stupera, t.j. na
tretinu Cepele blizsie k Ciaske;

1. Kryt dava pravo na odvetu; jednoducha odveta moze byt priama alebo nepriama,

avsak aby zruSila kazdu nasledntl akciu uto¢nika, musi byt vykonana okamzite, bez

zavahania alebo zastavenia.

2. Proti zasahom ostrim, rubom alebo plochou ¢epele ma kryt za tlohu znemoznit’
zasiahnutie platného povrchu; preto:

a) kryt je spravne vykonany, ak pred zavere¢nou fazoj utocnej akcie kryt zabrani
zasahu na platny povrch, zatvorenim linie kam smerovala utocna akcia;

b) pri spravne vykonanom kryte musi byt’ uto¢na akcia supera oznacena za vykryti a
ako taka posudend rozhodcom, aj ak v dosledku jej ohybnosti koniec Cepele
uto¢nika zasiahne platny povrch.

Posudzovanie zasahu

Pri uplatiiovani tychto zakladnych zdsad pre Sabl'u rozhodca musi rozhodovat’
nasledovne:

1. Ak st pri chode zbrani obaja Sermiari suc¢asne zasiahnuti, ide o st¢asnu akciu alebo
0 stibod:

Stcasna akcia vznikne pri sucasnom zaciatku a vykonani utoku oboma Sermiarmi, v
takom pripade sa vymenené zasahy zrusia pre oboch Sermiarov.

2. Naopak subod je doésledkom jednozna¢ne chybnej akcie na strane jedného zo
Semirarov.

Preto ak medzi zasahmi nie je Sermiarske tempo:

3. Len napadnuty Semiar sa pocita za zasiahnutého:

a) ak urobi zaraz do jednoduchého titok stipera;

b) ak sa, namiesto krytu, pokusi vyhnut’ zasahu a neuspeje;

c) ak sa po uspeSnom kryte na chvilu zastavi (odveta so stratou tempa), ¢o dava
superovi pravo na obnovu utoku (opakovany utok, predlZenie itoku/remisa, obnova

utoku/reprise);

d) ak pocas zlozeného utoku urobi zaraz bez toho, aby ziskal vyhodu Sermiarskeho
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tempa;
e) ak je v pozicii “hrot v linke” (vid’ t.15) po odraze alebo vizbe (prise de fer), ktora

odkloni jeho ¢epel’, zattoc¢i alebo stavia ruku do pozicie “hrot v linke”, namiesto
toho, aby kryl priamy bod stpera.

4. Len utocnik sa povaZuje za zasiahnutého:

a)

b)

ak zacal atocit, ked’ je super v pozicii “hrot v linke” (¢l. t.15) bez toho, aby odklonil
stperovu zbran. Rozhodcovia musia zabezpecit, aby iba samotny kontakt cepeli
nebol povazovany za dostato¢né odklonenie stuperovej Cepele.

ak sa pokusi najst’ ¢epel’, nendjde ju (v€asny vyhyb) a pokracuje v utoku.

ak pocas zlozeného utoku dovoli superovi najst’ jeho €epel’ a pokracuje v utoku,
zatial’ ¢o super okamzite odbodne.

ak pocas zlozeného utoku pokréi ruku alebo na chvilu sa zastavi, pocas ¢oho urobi
super zaraz alebo utok, zatial’ ¢o uto¢nik pokracuje vo svojom utoku.

ak je pocas zlozeného utoku zastaveny zarazom s rozdielom Sermiarskeho tempa
pred kone¢nou fazou jeho utoku.

ak dosiahne zasah predizenim utoku/remisou, opakovanim utoku alebo obnovou
utoku/reprisou po kryte supera, ktory bol nasledovany okamzitym jednoduchym
odbodom vykonanym v jednom Sermiarskom tempe bez stiahnutia ruky.

5. Rozhodca musi Sermiarov postavit’ znovu na streh vzdy, ked’ pri subode nevie jasne
rozhodnut’ na koho strane sa stala chyba.
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t.107

t.108

t.109

t.110

CAST 5. DISCIPLINARNY PORIADOK SUTAZI
KAPITOLA 1. ROZSAH POSOBNOSTI
OSOBNA POSOBNOST TYCHTO PRAVIDIEL

1. Predpisy stanovené v tejto Casti sa vztahujii na vietky osoby, ktoré sa zigastiuju
alebo st pritomné na Sermiarskych stt’aziach, vratane divakov (¢l. t.109, t.110,
t.133).

2. V nasledujucich ¢lankoch st vSetky tieto osoby oznacené ako Sermiari.
ZACHOVAVANIE PORIADKU A DISCIPLINY

1. Sermiari musia prisne a désledne dodrzaivat’ Pravidla a Statity FIE, najmé pravidla
sutazi, ktorych sa ucastnia, tradicné zvyky =zdvorilosti a lojalnosti a pokyny
funkcionarov.

2. Predovsetkym sa zavézuju vCasne, disciplinovane a v §portovom duchu dodrziavat’
nasledovné ustanovenia; kazdé poruSenie tychto pravidiel méze mat’ za nasledok postih
zodpovednymi disciplinarnymi organmi, po alebo aj bez, vystrahy, a to podla
skuto¢nosti a okolnosti (vid’ t.158-t.170).

Kazdy kto sa zucastnuje alebo je pritomny na Sermiarskej sitazi musi zachovavat’
poriadok a nesmie rusit’ pokojny priebeh sut'aze. PoCas siboja nie je dovolené
pristupovat’ k plansi, davat’ rady Sermiarom, kritizovat’ rozhodcu alebo postrannych
rozhodcov, urazat’ ich alebo snazit’ sa ich akokol'vek ovplyvnit. Aj kapitan druZstva sa
musi zdraziavat’ v priestore pre neho uréenom a moéze zasiahnut' iba v situdciach a
sposobom ako je upravené v Clanku t.130 tychto Pravidiel. Rozhodca je povinny
okamzite zastavit' aktikol'vek cinnost, ktora narusuje pokojny priebeh suboja, ktory
rozhoduje (vid’ t.137.1-3).

Osoba, ktora sa zvakéhokol’vek dovodu, vyhraza alebo kt9rz’1 uraza funkcionara pacha
priestupok podl'a Stvrtej skupiny a bude potrestana podla Clanku t.169.

V sutaznych halach je zakazané fajéit’. Faj¢enie sa bude povaZzovat za rusenie pokojného
priebehu stitaze (vid t.111).

Akékol'vek porusenie tychto pravidiel bude potrestané tak, ako je uvedené v Clankoch
1.158-162, t.167, t1.168, t.170.

t.111 Rozhodca a/alebo Technické riaditel'stvo moéze, z titulu vlastnej kompetencie alebo na

t.112

ziadost” oficialneho delegata FIE alebo Orgniza¢ného vyboru, rozhodnit, s alebo bez
vystrahy, o vykazani z priestorov sut'’aze kazdého, kto svojimi gestami, spravanim alebo
slovami narusuje pokojny priebeh sutaze.

SUTAZIACI

SPub ¢estnosti

Samotnym prihlasenim sa na Sermiarsku sut’az skladaju Sermiari sl'ub Cestnosti, Zze buda
dodrziavat’ Pravidld a rozhodnutia funkciondrov, ze budu uctivi vo¢i rozhodcom

a postrannym rozhodcom, a ze buda dosledne plnit’ prikazy a pokyny rozhodcu (vid’
t.158-163, 1.169, t.170).
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t.113

t.114

t.115

t.116

t.117

t.118

Odmietnutie Sermovat’ so siperom

1. Ziaden Sermiar (jednotlivec alebo druZstvo) &lenskej narodnej federacie FIE sa
nemdze zuclastnit’ oficidlnej sutaze, ak odmietne Sermovat’ s inym Sermiarom
(jednotlivcom alebo druzstvom), ktory bol riadne prihlaseny na sutaz. V pripade
porusenia tohto pravidla sa uplatnia tresty za priestupky podPa Stvrtej skupiny
(vid’ t.158-163, t.169, 1.170).

2. FIE posudi, ¢i existuje dovodod a do akej miery, udelit’ sankciu narodnej federacii
diskvalifikovaného $ermiara (vid’ Statat FIE 1.2.4 a Pravidla Clanok t.170).

Dostavenie sa véas

Sermiari, plne vystrojeni materialom zodpovedajucim pravidlam (vid’ t.64-t.70) a
pripraveni Sermovat’, sa musia dostavit’ v€as a na stanovené miesto urcené pre zaciatok
skupiny, stretnutia alebo zapasu priamej eliminacie alebo v Case stanovenom pre
kontrolu materialu pred ich zapasom (vid’ t.64-66) tak, ako aj pocas sut'aze, kedykol'vek
to rozhodca pozaduje.

1. Pri dostaveni sa na Sermovanie zapasu musia Sermiari prist’' na plans aplne pripraveni
Sermovat’ - predpisovy odev, zapnuta vesta, ozbrojena ruka v rukavici a drziac zbran,
osobna $nura pripojend v ¢iaSke. Masku sa ma niest’ v neozbrojenej ruke.

2. Pred zacatim suboja musia byt’ Sermiarove vlasy upevnené a zastréené v odeve a/alebo
maske tak, aby sa zabezpecilo:

SS. ze nezakryvaju platny povrch (a tak zabranuju zasahu)
tt. ze nezakryvaji meno a narodnost’ Sermiara
uu. Ze ich nebude treba opatovne upravovat’ pocas zapasu, a tak ho rusit

V pripade porusenia tohto pravidla rozhodca uplatni trest podla Prvej skupiny
priestupkov (t.158-162, t.165, t.170).

Sermiari sa za Ziadnych okolnosti nesmil obliekat’ alebo vyzliekat’ na verejnosti,
okrem pripradov nehody riadne uznanej lekarom v sluzbe alebo zastupcom Lekarske;
komisie (vid' t.126, 158-162, t.165, t.170).

Sermiari sa musia na plang dostavit' s dvoma zbraiami (jedna je nahradnd), dvoma
osobnymi $niirami (jedna je nahradnd) a dvoma $nirami k maske (jedna je nahradna),
ktoré spliaju predpisy a su v dokonale funkénom stave (vid’t.71t.158-162, t.165, t.170).

Pred zacatim skupiny, stretnutia druZstiev alebo zapasov priamej eliminacie
(jednotlivcov alebo druZzstiev):

1.Ak sa Sermiar aleb Gplné druzstvo nedostavi k rozhodcovi pri jeho prvej vyzve,
desat’ minut pred casom urc¢enym pre prichod na plans na zaciatok skupiny alebo
stretnutia druzstiev, alebo pred zaciatkom zapasu priamej eliminacie (vid’ t.66.2),
tento Sermiar alebo druzstvo bude vylacené.

2.Druzstvo sa povazuje za uplné ak st pritomni aspon traja Sermiari.

3.Stretnutia druzstiev sa mozu zucastnit’ iba ti ¢lenovia druzstva (Sermiari, kapitan

druzstva a jeden tréner - vid’ Clanok t.132.1), ktori su pritomni pri prvej vyzve
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t.119

t.120

t.121

t.122

t.123

t.124

rozhodcu, desat’ minut pred ¢asom ur¢enym na zaciatok stretnutia.

Pocas sit'aze jednotlivcov alebo druZstiev, ak sa Sermiar nedostavi na plans,
pripraveny Sermovat’ vtedy, ked” ho k tomu rozhodca vyzve:

- Sermiar alebo ¢len druzstva bude potrestany Zltou kartou,

- druhd vyzva bude nasledovat jednu minutu po prvej vyzve, po Com bude
nepritomnému Sermiarovi alebo ¢lenovi druzstva udelena €ervena karta;

- tretia a zaroven posledné vyzva bude nasledovat’ jednu minttu po druhej vyzve, a
toto nedostavenie sa vyvrcholi do vylucenia Sermiara, ak ide o stitaz jednotlivcov
alebo celého druzstva, ak ide o sut'az druzstiev zo sut’aze.

Ak zanecha Sermiar suboj tym, Ze opusti plan§ (vid’ t.23.6), potresta sa tak, ako je
uvedené v Clankoch t.158-162, t.165, t.170.

Sermiarska etiketa

1. Sermiari musia Sermovat’ v dobrej viere a zasadne podPa pravidiel stanovenych
tymito Pravidlami. Kazdé porusSenie tychto pravidiel ma za nésledok trest stanoveny v
tychto Pravidlach (vid’ t. t.158-162, t.170).

2. Kazdy stboj si musi zachovat charakter zdvorilého a cestného stretnutia.
Akakol'vek neobvykla akcia (Gtok fleSou so zakoncenim zrdzkou vytlacajucou supera,
Sermovanie proti pravidlam, neobvyklé pohyby na plansi, zasahy dosiahnuté nasilim,
udery ¢iaskou, zasahy pocas alebo po spadnuti na zem) alebo neSportové spravnanie je
prisne zakazané (vid’ t.158-162, t.170). Ak sa takyto priestupok objavi, zasah dosiahnuty
previnenym Sermiarom sa zrusi.

Pred zacatim suboja sa musia Sermiari navzajom pozdravit Sermiarkym pozdravom,
musia pozdravit’ rozhodcu aj divakov. Rovnako, pri poslednom zasahu sa suboj neskon¢i,
pokial’ sa stiperi navzajom nepozdravia, nepozdravia rozhodcu a divakov; musia zostat’
v kl'ude do rozhodnutia rozhodcu o zasahu; po rozhodnuti sa musia vratit’ na strehovi
¢iaru, vykonat’ Sermiarsky pozdrav a podat’ si ruky. Ak sa jeden alebo obaja Sermiari
odmietnu podriadit’ tymto pravidlam, potresta ho/ich rozhodca za priestupky podla
Stvrtej skupiny (vid’ t.158-162, t.169, t.170).

Pocas suboja aj po stboji, aj ked’ uz Sermiar opustil plan§, sa potresta akykol'vek ukon
proti Sportovému duchu, ako napriklad nasilné alebo nebezpe¢né odhodenie masky
(alebo iného kusu vystroja), a to trestom stanovenym v Clanku t.169 (vid’ t.108.1,2
a t.109).

Nevola Sermovat’ (pasivita)

zelenou farbou je text z dokumentov na webe FIE pre lahSie aplikovanie T.124
(Explanatory document for the implamentation and Frequently asked questions (FAQ) -
februar 2019). Text modrou su upresnenia odporucané Komisiou pre pravidla

a rozhodcovskou komisiou FIE.

Nevola sermovat’ sa kvalifikuje ako uplynie jednej mintty Sermovania bez zahasu alebo
bez zasahu na neplatny povrch.

Ak jeden alebo obaja Sermiari jasne prejavia svoju nevolu Sermovat’, rozhodca
okamzite zvola “Stat’!”.
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1. Siat’aZe jednotlivcov — priama eliminacia

Ak ide o prvy vyskyt nebojovnosti po dobu trvania 1 mintty, rozhodca potresta jedného
alebo oboch Sermiarov P-Zltou kartou nasledovne:

a) Ak je skore Sermiarov rovnaké, rozhodca potresta P-Zltou kartou oboch Sermiarov;
b) Ak skore nie je rovnaké, rozhodca potresta P-ZItou kartou Sermiara s niz§im skore.

Ak ide 0 vyskyt nebojovnosti v trvani 1 minuty druhy alebo treti krat, rozhodca potresta

jedného alebo oboch Sermiarov ¢ervenou P-kartou nasledovne:

€) Ak je skore Sermiarov rovnaké, rozhodca potresta P-Cervenou kartou oboch
Sermiarov;

d) Ak skore nie je rovnaké, rozhodca potresta P-Cervenou kartou Sermiara s niz§im
skore.

Ak sa vyskytne nebojovnost’ po Stvrty krat, jeden alebo obaja Sermiari, ktori uz obdrzali

dve P-¢ervené karty, dostant P-¢iernu kartu.

e) Ak Sermiari obdrzia P-Cierne karty naraz a ich skore je rovnaké, suboj vyhra ten
Sermiar, ktorého umiestnenie v sut'azi na zaklade rankingu FIE je vyssie.

f) f) Ak Sermiari obdrzia P-Cierne karty naraz a ich skore nie je rovnaké vyhrava
Sermiar, ktory ma vysSie skore.

2. Sutaz druzstiev

P-zIté a P-Cervené karty sa udel'uju kazdému druzstvu osobitne, po¢nuc P-Zltou kartou,
nasledujiic dvoma P-¢ervenymi kartami. P-Cierna karta je udelend Sermiarovi .
Ak ide o prvy vyskyt nebojovnosti po dobu trvania 1 mintty, rozhodca potresta jedno
alebo obe druzstva P-zltou kartou nasledovne:

a) Ak je skore druzstiev rovnaké: rozhodca potresta P-ZItou kartou obe druzstva,

b) Ak skore nie je rovnaké: rozhodca potresta P-Zltou kartou druzstvo s nizsim skore.

Ak ide 0 vyskyt nebojovnosti v trvani 1 minuty druhy alebo treti krat, rozhodca potresta
jedno alebo obe druzstva P-¢ervenou kartou nasledovne:
€) Ak je skore druzstiev rovnaké, rozhodca potresta P-Gervenou kartou obe druzstva;
d) Ak skore nie je rovnaké, rozhodca potresta P-Cervenou kartou druzstvo s niz§im
skore.

Ak, od stvrtého vyskytnitia sa nebojovnosti, jedno alebo obe druzstva, dostane P-Ciarnu
kartu Sermiar jedného alebo oboch druzstiev, ktoré uz obdrzalo dve P- ervené karty.

e) Druzstvo, v ktorom uz Sermiar obdrzal P-¢iernu kartu, méze pouzit’ nahradného
Sermiara, pokial’ takého ma a pokial’ vymena za nahradnika uz nebola predtym
uskuto¢nena z taktickych alebo zdravotnych dévodov. Pokial’ sa uskuto¢ni vymena
po obdrZani P-Ciernej karty, ziadna d’al$ia vymena uZ nie je povolena, a to ani zo
zdravotnych doévodov.

Ak sa po udeleni P-Ciernej karty vymena neda uskuto¢nit’ (nakol’ko druzstvo nema
nahradnika alebo bol nahradnik uz vymeneny predtym) druzstvo, ktorého sermiarovi bola
P-cierna karta udelend, prehrava stretnutie.
Po vymene/nahradeni Sermiara, ktorému bola udelend P-Cierna karta, stretnutie pokracuje.
Opétovny vyskyt nevole Sermovat’ vyusti do d’alSej P-Ciernej karty a dané druzstvo prehrava
stretnutie.
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f)

9)

h)

Ak bola udelena P-Cierna karta Sermiarom na plansi v oboch druZstvach naraz a ani
jedno druzstvo nemoze vykonat’ vymenu a skore druzstiev je rovnaké, stretnutie
vyhra to druzstvo, ktorého umiestnenie v sttazi na zaklade rankingu FIE je vyssie.

Ak bola udelena P-¢ierna karta $ermiarom na plansi v oboch druzstvach naraz a ani
jedno druzstvo nemoze vykonat’ vymenu a skore druzstiev nie je rovnaké, stretnutie
vyhra to druzstvo s vyssim skore.

V obidvoch individualne aj timovej sutazi, ak po skonceni regulerného ¢asu je skore
rovnaké, clanok t.124 sa neuplatnuje, a uplatni sa ¢lanok t.40.3 a t.41.5.

4.Spolocne pre sut’aZe jednotlivcov a druZzstiev

V pripade nevole Sermovat’ je na rozhodnuti Rozhodcu zvolat’ ,,Stat* ako rozhodnutie
0 skutocnosti (€l. t.136.2).

a)

Karty P-zlta (varovanie) a P-Cervena (trestny bod) a P-Ciena (mozna strata zapasu
alebo stretnutia) obdrzané pocas zapasu alebo stretnutia (pocas vsetkych 9 zapasov)
st platné iba na ten zapas alebo stretnutie. Tieto tresty sa neprenaSaji do d’alsieho
zéapasu alebo stretnutia.

Ziadna P-karta (ZIta, Gervenu ani ¢iernu) nemozno udelit v sutazi jednotlivcov ak je
skore 14-14 alebo v stretnuti druzstiev, ak je skore 44-44.

b)

t.125

t.126

t.127

t.128

Tak v stutazi jednotlivcov ako aj v sut'azi druzstiev, Sermiari a druzstva, ktoré
prehrali stiboj/stretnutie po udeleni P-Ciernej karty, budu vo finalnych vysledkoch
oznaceni ako porazeni v suboji/stretnuti. Dostanu vSak zodpovedajice body.

Tak v sttazi jednotlivcov ako aj v stitazi druzstiev, suboj/stretnutie pokracuje po
udeleni P-zltej alebo P-Cervenej karty.

Minuta za¢ne odznova po kazdom zasahu, zdsahu mimo platny povrch, zruSenom
zasahu alebo trestnom zasahu.

Rozhodca je povinny zaznamenat’ P-ZIt, P-Cervent a P-Ciernu karty osobitne na
vysledkovej listine. Sankcie za nebojovnost’ sa nekumuluju so ziadnymi d’al$imi
udelenymi sankciami.

Ci uz na plansi alebo mimo nej, je $ermiar povinny mat’ masku az pokial’ rozhodca ned4
povel “Stat’!”. Sermiar nesmie za Ziadnych okolnosti oslovit' rozhodcu, az pokym
nerozhodol (vid’ t.158-162, t.165, t.170).

Na konci zapasu musi rozhodca zavolat’ oboch Sermiarov a jednoznac¢ne ohlasit’
vysledok, ktory bude zaslany na Technické riaditel'stvo. Musi jasne povedat’ “Pan X
vyhral proti panovi Y nasledovnym skore...”

OCHRANA SANCE

Sermiari musia Sermovat’ podl’a svojich najlepsich schopnosti v §portovom duchu az
do konca sutaze tak, aby dosiahli najlep$iu moznu klasifikaciu bez toho, aby sa vzdavali
zasahov alebo aby pre svoju obl'ibenost’ pozadovali body od kohokol'vek (vid’ t. 158-
162, 1.169, 1.170).
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t.129

t.130

t.131

t.132

t.133

Veduci delegacie

Pocas kazdej sutaze su Sermiari tej istej narodnosti riadeni vedicim delegacie (ktory
bud’ Sermuje alebo nie), ktory je zodpovedny za disciplinu, spravanie sa a Sportového
ducha Sermiarov jeho delegacie voci Technickému riaditel'stvu a Organizacnému vyboru
prislusnej discipliny.

Kapitan druzstva

V sut'aziach durZstiev ma iba kapitan druZstva pravo pristupovat’ k rozhodcovi a/alebo
zastupcom rozhodcov za ucelom spolurozhodovania technickych zalezitosti alebo
vzniest’ protesty. Postup pri vznasani poziadaviek je upraveny v Clankoch t.172-175.

Clenovia druzstva, ktori dosledne dodrzali jeho rozhodnutia nenesu zodpovednost’
vo¢i zodpovednym organom. Avsak st osobne zodpovedni za akykol'vek ukon, za ktory
kapitan neprevzal zodpovednost’ a za akykol'vek priestupok, ktory je porusenim tychto
Pravidiel.

In§truktori, tréneri a technici

1. Pocas priamej eliminacie v sutazi jednotlivcov nemajui tréneri, zdravotnici a
technici povolené zostat’ v blizkosti svojich Sermiarov; Tréneri si opravneni zdrZziavat’
sa v Sportovej zone v Casti vyznacenej pre nich organizatormi.

2. Ak to rozhodca uzna za potrebné, moze povolit’ osobe kratku asistenciu Sermiarovi.

3. Kazdy stat, ktorého Sermiar Sermuje v suboji/sutazi, ktora prave prebiecha moze
menovat’ najviac 2 0soby, ktoré budi mat’ pravo stat’ v blizkosti ohrani¢enia planse,
zvonka, ale blizko k pristupovému bodu. Organizatori musia poskytntt’ priestor potrebny
pre tieto osoby.

Pocas sutaze druzstiev musi byt vyhradeny priestor pre ¢lenov druzstva. Iba kapitan a
jeden tréner maju pravo byt’ s ¢lenmi druzstva vo vyhradenom priestore pre druzstvo,
ktory musi byt jasne oznaceny.

1. Pocas stretnutia druzstiev sa musia ¢lenovia, ktory aktualne nebojuju, zdrZovat’ v
ramci Vyhradeného priestoru pre druzstvo .

2. Bez suhlasu rozhodcu nema pocas sttaze druzstiev nikto pravo vstupit’ do
Ohranicenia planSe. V pripade takéhoto priestupku potresta rozhodca druzstvo, ktoré
porusilo toto pravidlo tak, ako je uvedené v Clankoch t. 158-162, t.165, .170. Vystraha
pre dané druzstvo plati pre vSetky zapasy daného stretnutia druzstiev. Ak Sermiar v tom
istom stretnuti spacha priestupok podl'a Prvej skupiny, potresta ho rozhodca kazdy krat
¢ervenou kartou.

Divaci
Divici st povinni nezasahovat’ do riadneho priebehu sit’aZe, nerobit’ ni¢ ¢im by
ovplyviiovali Sermiarov alebo rozhodcu a reSpektovat’ rozhodnutia rozhodcu aj ked’ s

nim nesuhlasia. Musia posluchnut’ pokyny, ktoré rozhodca povazuje za potrebné vydat’
(vid’ t. 109-110, t.167-t.168, t.170).
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, KAPITOLA 2.
DISCIPLINARNE ORGANY A ICH KOMPETENCIA

t.134
Nasledovné c¢lanky riadia iba disciplinarne otdzky v mieste sutaze. V zavislosti od
zavaznosti zistenych priestupkov, tieto ¢lanky nevylucujii pouzitie Disciplinarneho
Kodexu FIE (Kapitola VII Statatu FIE), ktoré dopliajii a pripadne, ak taky pripad
vznikne, majt prednost’ pred nasledovnymi ¢lankami.

JURISDIKCIA
t.135. Zodpovednymi disciplinairnmi organmi st nasledovné organy/osoby:

- rozhodca (vid’ t.137);

- Delegat(i) Rozhodcovskej Komisie;

- Technické riaditel'stvo (vid t.139, 0.15-0.22);

- Pozorvatel’;

- Vykonny vybor MOV, ak ide o Olympijské hry (t.142);

- Kancelaria FIE (vid’ t.143.1/4, 0.12);

- Vykonny vybor FIE (vid’ t.143.5);

- Disciplinarna komisia FIE a jej Tribunal;

- Sportovy arbitrazny std a Sportovy arbitrazny tribunal.
Vid aj Disciplinarne pravidla FIE (Kapitola VII Statutu FIE).

Princip jurisdikcie

t.136 1. Akykolvek organ vydal rozhodnutie, toto rozhodnutie moze byt predmetom
odvolania na vyssi rozhodovaci organ, avSak iba jedno odvolanie je mozné.

2. Rozhodnutie o skuto¢nosti (o akcii) nemoze byt predmetom odvolania (vid’ t.172).

3. Odvolanie proti rozhodnutiu méa odkladny uéinok iba v pripade, ak o odvolani mozno
rozhodnut’ okamzite.

Rozhodca

t.137 1. Rozhodca je zodpovedny nie len za riadenie zapasu, rozhodovanie o zasahoch a
kontrolovanie materialu, ale rovnako aj za dodrZiavanie poriadku pocas zapasov, ktoré
rozhoduje (vid’ t.47.2.1).

2. Vo svojej posobnosti pri riadeni zapasu a rozhodovani o zdsahoch moze v sulade s
pravidlami potrestat’ sutaziacich, a to odmietnutim udelenia zasahu, ktory bol v
skuto¢nosti dany alebo udelenim zasahu, ktory v skuto¢nosti dany nebol alebo vylucenim
zo sutaze, ktoru rozhoduje, vsetko v zavislosti od okolnosti, po vystrahe alebo bez ne;j.
Za tychto okolnosti a pokial’ rozhodoval vo veci skuto¢nosti, toto rozhodnutie je
neodvolatel'né (vid' t.172).

3. Na zaklade pravomoci nad vSetkymi Sermiarmi, ktori su zucastneni alebo pritomni na
sutazi, ktori rozhoduje, moze rozhodca tiez navrhnit Technickému riaditel'stvu
vykazanie divakov, trénerov, zdravotnikov alebo inych 0sob, ktoré sprevadzaju
sttaziacich zo sutaze (vid't. 158-162, t.167, 1.168, t.170).

4. Moze odporudit’ Technickému riaditel'stvu vSetky ostatné tresty, ktoré povazuje za
vhodné (vylucenie zo sutaze, pozastavenie ¢innosti alebo diskvalifikacia) (vid’ t.139.3).
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t.138

t.139

t.140

t.141

t.142

t.143

Delegat Rozhodcovskej Komisie alebo Pozorovatel (v nepritomnosti Delegata) je
kompetentny rozhodovat’ o odvolani proti rozhodnutiam Rozhodcu.

Technické riaditel’stvo na oficialnych sut’aziach FIE (vid’ t.15 - 0.22)

1. Technické riaditel’stvo, delegati Rozhodcovskej Komisie alebo Pozorvatel' maji
pravo rozhodovat’ o vSetkych Sermiaroch, ktori su zi¢astneni alebo pritomni na sutazi,
ktoru riadi maji na starosti.

2. Ak je to potrebné moze zasahovat’ z vlastnej inicativy vo vsetkych sporoch.

3. Su tiez zodpovedni za zachovavanie poriadku a discipliny pocas stt'azi a mozu
udelovat’ tresty uvedené v tychto Pravidlach.

4. Technické riaditel'stvo je zodpovedné za zasielanie priamo Sekretariatu FIE
ozndmenia o disciplindrnych trestoch udelenych pocas sutazi, ako aj vSetkych
poziadavkach o pokarhanie, odklad, prediZenie trestu alebo trvaly zakaz &innosti a
ziadosti o finalne odvolanie.

5. Technické riadtel’'stvo zabezpecuje vykon vSetkych trestov, proti ktorym nie je mozné
sa odvolat’ alebo ktorych vykon nebol odlozeny (vid’ t.136).

Proti disciplinarnym rozhodnutiam Technického riaditel'stva, delegdtov Komisie
rozhodcov alebo Pozorovatel'ov prijatych spontanne alebo z ich pravomoci (ako organov
prvej instancie) je moZno sa odvolat’ na Disciplinarnu komisiu FIE.

VSetky rozhodnutia Technického riadtel'stva, delegatov Komisie rozhodcov alebo
Pozorovatela si okamZite vykonatel’né. Odvolanie voci ich rozhodnutiu neodklada
vykon rozhodnutia pocas stitaze.

VYKONNY VYBOR MOV NA OLYMPIJSKYCH HRACH

Vykonny vybor Medzinarodného olympijského vyboru (MOV) je finalnou instanciou
pre spory netechnického charakteru, ktoré mézu vzniknit' pocas Olympijskych hier.
Mobze zasiahnut jednak z vlastnej iniciativy alebo na poziadavku néarodného
Olympijského vyboru, FIE alebo Oranizacného vyboru.

Sekretariat FIE, Disciplinirna komisia, Vykonny vybor, Sportovy arbitrazny
tribunal

1. VSetky disciplinarne zalezitosti vznesené na FIE narodnou federaciou, Technickym
riaditel’'stvom alebo inym kompetentnym organom v suvislosti s oficidlnou sut’azou FIE
sa adresuju Sekretariatu FIE. Tento ich nasledne zasle prisluSnému organu.

2. Discipinarna komisia FIE je rozhodovaci organ FIE, ktory v ramci teritoria
posobnosti FIE rozhoduje vSetky disciplinarne zaleZitosti, ktoré boli vznesené na FIE a
posudzuje vSetky odvolania proti rozhodnutiam Technického riaditel'stva, delegata
Rozhodcovskej Komisie a Pozorovatel’a (ak nie je pritomny delegat).

3. Sportovy arbitrazny tribunal (TAS) rozhoduje vietky odvolania proti rozhodnutiam
tribunalov Disciplinarnej komisie.
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t.144

t.145

4. V naliehavych pripadoch, mdze Sekretariat FIE prijat’ predbezné administrativne
opatrenia nevyhnutné pre pozastavenie licencie obvineného v sulade s Disciplindrnym
kédexom.

5. Vykonny vybor =zabezpecuje, aby rozhodnutia Discilindrnej komisie boli
reSpektované a vykonané.

Vid aj Disciplindrny kodex FIE (Kapitola VII Statutu FIE).

KAPITOLA 3.
TRESTY

KLASIFIKACIA TRESTOV

Existuju rozne kategorie trestov, ktoré sa uplatiuju pre roézne druhy priestupkov (vid’
t.158 a nasl.).

1. Tresty suvisiace s bojom, ktor¢ sa udel'uju za priestupky spachané pocas Sermovania.
Tieto su:

- strata pody na plansi

- odmietnutie uznania skuto¢ne dosiahnutého zasahu
- udelenie zasahu, ktory nebol skutocne obdrzany

- vylucenie zo stitaze

2. Disciplinarne tresty, ktoré sa uplatnuja pri priestupkoch voci poriadku, discipline
alebo Sportovému duchu. Tieto st:

- udelenie zasahu v skuto¢nosti neobdrzaného
- vylucenie zo stitaze

- vylucenie z ucasti na celom turnaji

- vykazanie z miesta sit'aze

- diskvalifikacia

- pokarhanie

- pokuta

- docasné zastavenie ¢innosti (diStanc)

- vyskrtnutie/ trvalé zastavenie ¢innosti

1. Vsetky uvedené tresty, okrem vyskrtnutia, moZu byt uplatnené zodpovednymi
organmi na stt'azi - rozhodca a Technické riaditel'stvo.

2. Docasné pozastavenie ¢innosti mo6zu uplatnit’ tieto organy iba v pripade, ak Sermiar
odmietol pozdravit’ (vid’ t.122, 1.170).

Vid’ Disciplinarny kodex FIE (Kapitola VII Statatu FIE).

TRESTY SUVISIACE S BOJOM

t.146
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t.147

t.148

t.149

t.150

t.151

Odmietnutie uznania skutoéne dosiahnutého zasahu

Napriek tomu, Ze Sermiar skutocne zasiahol svojho supera na platnom povrchu, méze
byt’ Sermiarovi tento zasah odnaty, bud’ preto, Ze nepadol v ¢ase vyhradenom pre boj
alebo preto, Ze prekrocil hranice plansu alebo v désledku zavad v elektrickom materialy
alebo preto, zZe zasah sprevadzalo nésilie alebo z inych dovodov uvedenych v Pravidlach
(vid’ t.25.2, 1.28.2, 1.29, 1.33.2\4, t.44.2, 1.73, 1.80, 1.89.2, 1.93.1, 1.94, 1.95, 1.96.3, 1.99.1-
2,1.106, t.121.2,t.137.2, t.161, t.170).

Udelenie zasahu, ktory nebol skuto¢ne obdrzany

Proti Sermiarovi moze byt udeleny zasah, ktory v skuto¢nosti nedostal, a to bud’ preto,
lebo prekrocil koncovu Ciaru planse (vid’ t.34) alebo spachal priestupok, pri ktorom branil
superovi Sermovat (fle§ s ndrazom, pouzitie neozbrojenej ruky pocas Sermovania, etc.)
(vid’ t.137.2, 1.162.1\2, t.165, 1.166, t.167.1, t.170).

Vylucenie

1. Sermiar, ktory pocas boja spacha vo&i svojmu stperovi uréity nasilny alebo
pomstichtivy ukon, alebo ktory neSermuje podl'a svojich najlepsich schopnosti, alebo
ktory ziska prospech podvodnou dohodou so svojim superom méze byt vyluceny zo
sutaze.

2. Sermiar vyligeny zo sutaze nemdze d’alej pokradovat v tejto sutazi, ato ani
v pripade, ak sa uz kvalifikoval do d’al§ieho kola. Straca pravo na svoju individudlnu
klasifikaciu a vSetci Sermiari, ktori sa umiestnili v hodnoteni siitaze za nim, sa posunt o
jedno miesto vysSie vo vysledku sutaze. Ak je to nevyhnutné, dve tretie miesta sa
rozhodni podla umiestnenia Sermiarov na vytvorenie tabulky. Iba Sermiari, ktori
skuto¢ne obdrzali body v sit’azi sa mézu posuntt’ hore vo vysledkoch sit'aze.

DISCIPLINARNE TRESTY

Vyluéenie zo sut’aze

1. Vyluéenie zo sut’aZe moze byt ulozené aj za disciplinarne priestupky (nedostavenie
sa na plan$, zbrane nie su v stlade s pravidlami, trestuhodné spravanie voci

funkcionarom, etc.)

2. Dosledky takéhoto vylucenia zo stitaze su také isté ako tie uvedené v Clanku t.149
vyssie.

Vylucenie z priestorov sut’aZe alebo wicasti na turnaji

1. Sermiarovi, ktory je vylaéeny z turnaju nebude povolené zicastnit’ sa Ziadnej sit'aze
pocas turnaja, v tej istej zbrani alebo ine;j.

2. Ak je tento trest uloZzeny druzstvu, musi byt pripad kazdého ¢lena druzstva
posudzovany individualne, a v zavislosti od okolnosti, mézu ¢lenovia tohto druzstva

dostat’ rozne tresty (vid’ t.130).

Vykazanie z miesta sut’aZe alebo turnaja

46



Slovensky Sermiarsky zvaz Technické pravidla
Komisia rozhodcov September 2019

152

t.153

t.154

t.155

t.156

t.157

t.158

Vsetci Gcastnici ako aj osoby pritomné na sut'azi, ktoré neSermju (tréneri, technici,
zdravotnici, pomocnici, funkcionari, divaci) moéZu byt’ vykazani. Takéto vykazanie ma
za ucinok zakaz vstupu do priestorov pocas trvania sutaze alebo turnaja (vid’ t.133,
t.137.3,1.170). UloZenie tohto trestu nemdze za ziadnych okolnosti byt dovodom odplaty
niekomu.

Diskvalifikacia

1. Disvalifikacia sutaziaceho (napriklad preto, lebo nesplnil pozadované pravidla
tykajiice sa veku, kvalifikacie, etc.) nemusi mat’ nevyhnutne za nasledok docasné
pozastavenie ¢innosti alebo vyskrtnutie, ak Sermiar konal v dobrej viere; voci takémtu

sutaziacemu sa vSak moze vzniest’ ziadost’ o nahradné tresty za podvodny zamer.

2. Druzstvo, ktoré¢ nastupilo s diskvalifikovanym Sermiarom nevyhnutne nasleduje
trest tohto ¢lena a je tiez diskvalifikované.

3. Dosledky diskvalifikacie s tie isté ako tie pre vylucenie zo sutaze (vid’ Clanok t.149
vyssie).

Pokarhanie

V pripadoch ak prisnejsie disciplindrne sankcie nie st odovodnené, moze byt Sermiar
alebo funkcionar potrestany pokarhanim.

Docasné pozastavenie ¢innosti

1. Sermiar, ktory ma pozastavenu ¢innost’ sa nemoze, pocas trvania pozastavenia,
zucastnit’ akejkol'vek oficialnej sutaze FIE.

2. Ostatné osoby, ktoré maji pozastavenu cinnost’ si vylucené z vykonu svojej
¢innosti v trvani a mieste stanovenom pri uloZeni pozastavenia.

Vyskrtnutie/trvalé zastavenie ¢innosti

Trvalé zastavenie ¢innosti/vyskrtnutie ma rovnaké dosledky ako docasné pozastavenie
¢innosti, ale je trvalé.

VYHLASENIE TRESTOV

1. Technické riaditel'stvo je povinné, bez omeskania, informovat’ Sekretariat FIE o
trestoch ulozenych pocas sutaze a ich dovody (vid’ t.139.4).

2. Na Olympijskych hrach musi Technické riaditel'stvo informovat MOV
prostrednictvom Organizacného vyboru.
KAPITOLA 4.
TRESTY A ZODPOVEDNE ROZHODOVACIE ORGANY
TYPY (SKUPINY) TRESTOV
Existuju tri druhy trestov, ktoré sa uplatiiuju v pripadoch oznacenych v tabulke v

Clanku t.170. Ak mé rozhodca potrestat’ $ermiara, ktory spachal viac priestupkov naraz,
mal by za¢at’ od najmenej zavazného.
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t.159

t.160

t.161

t.162

t.163

t.164

t.165

t.166

Tresty maji kumulativny charakter a st platné pre dany zapas, okrem tych ktoré sa
oznacené Ciernou kartou, ¢o znamena vylicenie zo sutaze, pozastavenie ¢innosti pre
zvySok turnaju a nasledovnych 60 dni danej alebo nasledujucej aktivnej sezony, ale bo
oboch (1 September - Majstrovstva sveta juniorov a 1 September - Majstrovstva sveta
seniorov). (¢l. t.169.2).

Druzstvo, ktoré bolo vylucené z turnaja kvoli ¢iernej karte uloZenej jednému z jej ¢lenov
nie je vylucené ako druzstvo z nasledujucej sut’aze, ale nemdze nastlpit’ s penalizovanym
Sermiarom.

Niektoré priestupky mozu mat’ za nasledok zruSenie zasahu, ktory dosiahol vinny
Sermiar. Pocas zapasu mozno zrusit' iba tie zasahy, ktoré stvisia s priestupkom (¢l.
t.170).

Existuju nasledovné sankcie:

1) vystraha, ktora sa oznacuje Zltou kartou, ktorou rozhodca oznaci vinného Sermiara.
Tento Sermiar tak vie, ze d’al$i priestupok na jeho strane bude mat’ za nasledok udelenie
trestného zasahu.

2) trestny bod, ktory sa oznacuje ¢ervenou kartou, ktorou rozhodca oznaci vinného
Sermiara. Zasah sa pripiSe do skore supera a moze, v pripade ak iSlo o posledny zasah,
viest’ K strate zapasu. NavySe ¢ervenui kartu moze nasledovat’ d’alSia €ervena karta
alebo ¢ierna karta v zavislosti od druhého priestupku (vid’ t.170).

3) Vyliudenie zo sut’aze, pozastavenie ¢innosti pre zvySok turnaju a pre nasledujacich 60
dni danej alebo nasledujucej aktvinej sezony; Rozhodca oznaci ¢iernou kartou vinna
osobu.

4) Vykazanie z priestorov sut'aze (akakol'vek osoba, ktora rusi poriadok na sut'azi)

Vystrahy (ZIta karta), trestné body (€ervena karta) a vylucenia (¢ierna karta) musia
byt zaznafené na vysledkovej listine zapasu, skupiny alebo stretnutia, spolu so
skupinou, do ktorej patria.

Kompetencie

Priestupky a zodpovedajiice tresty, ktoré sa objavuju v roznych Clankoch tychto
Pravidiel su zhrnuté v tabulke, ktora nasleduje v Clanku t.170; st rozdelené do $tyroch
skupin (vid’ t.165-t.169). Vsetky tieto tresty st v kompetencii rozhodcu, aj ked si
Technické riaditel'stvo zachovava pravo zasiahnut z vlastnej iniciativy (vid’ t.139.1-3).

Priestupky v Prvej skupine

Prvé porusenie v Prvej skupine sa potresta Zltou kartou (vystraha). Ak sa pocas toho
istého zapasu dopusti Sermiar rovnakého alebo iného priestupku v tejto skupine, potresta
ho rozhodca kazdy krat Gervenou kartou (trestny bod). Ak uZ vinny Sermiar bol
potrestany cervenou kartou, pre priestupok uvedeny v Druhej alebo Tretej skupine,
dostane d’alSiu ¢ervenu kartu aj pre prvé porusenie patriace do Prvej skupiny.

Priestupky v Druhej skupine

Kazdy priestupok v Druhej skupine, vratane prvého porusenia, sa tresta ¢ervenou kartou
(trestny bod).
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t.167

t.168

t.169

Priestupky v Tretej skupine

1. Prvé porusenie v Tretej skupine sa tresta ¢ervenou kartou (trestny bod), aj ked’ uz
vinny Sermiar dostal ¢ervenu kartu za priestupok v Prvej alebo Druhej skupine.

2. Ak sa pocas toho istého zapasu dopusti Sermiar rovnakého alebo iné¢ho priestupku v
tejto skupine, bude potrestany ¢iernou kartou (vylicenie zo sutaze, pozastavenie
¢innosti po zvySok turnaja a nasledujuce dva mesiace aktualnej alebo nasledujucej
aktivnej sezony (1 Oktober - Majstrovstva sveta juniorov, 1 Januar - Majstrovstva sveta
seniorov).

Osoba mimo plans, ktora rusi riadny priebeh sut'aze obdrzi:

1. wvystrahu za prvé porusenie, oznacené Zltou kartou, ktora plati pre celu Sutaz a
ktorda musi byt zaznaCend na vysledkovu listinu a zaznamenand Technickym
riaditel’'stvom;

2. ¢diernu kartu za druhé porusenie pocas tej istej sutaze.

3. V najzavaznejsich pripadoch stvisiacich s rusenim na alebo mimo planse moéze
rozhodca vylucit’ alebo vykéazat danu osobu okamZite.

Priestupky v Stvrtej skupine

1. Prvé porusenie vo Stvrtej skupine sa potresta ¢iernou kartou (vylucenie zo sitaze,
pozastavanie ¢innosti po zvySok turnaja a nasledujucich 60 dni aktualnej alebo
nasledujucej aktivnej sezony alebo oboch (1 September - Majstrovstva sveta juniorov, 1
September - Majstrovstva sveta seniorov). Avsak druzstvo, ktoré bolo vylucené z turnaja
kvoli Ciernej karte ulozenej jednému z jej Clenov nie je vylucené ako druzstvo z
nasledujicej sutaze, ale nemoze nastlpit’ s penalizovanym Sermiarom.

2. Navyse akakol'vek Cierna karta udelend na sut'azi FIE alebo na sitazi organizovanej
Federaciu, ktora sa zaviazala dodrziavat’ disciplinarny kédex FIE sa oznamuje do 10 dni
Prezidentovi FIE, aby tento zhodnotil, ¢i zdvaznost’ spachaného priestupku odévodiuje
zaslanie spravy pozorovatela FIE alebo Technického riaditel’stva Prezidentovi Pravne;j
Komisie, ziadajiic ho zvolat’ Disciplinarny Tribunal pre urcenie ¢i sa maji ulozit’ d’alSie
tresty k tym, ktoré uz boli ulozené.
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Priestupky a tresty

t.170 Tabul’ka priestupkov a trestov

Technické pravidla

September 2019

Tato tabulka ma za ucel prakticky sumar: Nie je ndhradou textu dotknutych clankov,

ktoré je potrebné preskimat’ v pripade pochyb.

Priestupok Clanky Tresty
0.1 Chybajice meno a narodnost’ na chrbte, chybajuca narodna | t.74
uniforma alebo logo, ak je to povinné, na Majstrovstvach
sveta, Sut'aziach svetového pohdra druzstiev seniorov a na
Majstrovstvach zony druzstiev
Platné 2019-2020: Chybajuce meno a narodnost’ na chrbte, Sy s
e . . Vylucenie zo stitaze
chybajica narodna uniforma alebo logo
0.2 Chybajuce meno na chrbte zdoévodu vymeny vodivej | t.75
vesticky, ktord nebola v stlade s pravidlami
0.3 Nedostavenie sa na prvi vyzvu rozhodcu desat’ minut pred | t.118
Casom oznaenym pre Start v skupine/stretnuti
druzstiev/zapasu priamej eliminacie
0.4 Nedostavenie sa na plans pripraveny Sermovat’ na prikaz | t.119 1 3 vyzva
rozhodcu, po troch vyzvach v jedno minttovych intervaloch vyzva vylucenie
1 2 3+
priestu | priestu | priestu
pok pok pok
1.1 Opustenie plan$e bez dovolenia 1.23.6
1.2 Zrazka za ucelom vyhnut sa zdsahu™ 1.25.2
1.3 Otocenie sa chrbtom stiperovi* 1.27.2
14 Zakryvanie/nahradzovanie platného povrchu* t.29.2; t.30.1;
t.79
15 Dotykanie/Drzanie elektrického materidlu* £.29.3
1.6 Prekro€enie postrannej hranice planse za Gcelom vyhnut sa | t.35.3
zésahu™
1.7 PreruSenie zapasu bez platného ddvodu 1.43.2
1.8 Odev/Vystroj nie v sulade s pravidlami. Zahnutie cepele | .71, t.72,
presahuje povolenie. Absencia nahradnej zbrane alebo | t.731.a,1.117
osobnej $nury v stlade s predpismi
19 Narovnavanie zbrane na vodivom povrchu planse 1.76.2; t.90.2;
t.96.5
1.10 | V korde aflerete, ohybanie a tahanie hrotu po vodivom | t.76.2;t.90.2 Zlta
povrchu planse
1.12 | V 8abli, zasah ciaSkou, pohyb vpred kriziac nohy alebo | t.96.3;t.101.5
chodidla*
1.13 | Neuposltichnutie pokynu rozhodcu 1.108; t.112
1.14 | Vlasy neupravené Vv sulade s Pravidlami t.115.2
1.15 | Strkanie, neobvyklé Sermovanie*, snatie masky predtym ako | t.116; t.121.2,
rozhodca da pokyn ,,Stat™, oblickanie alebo vyzliekanie sa na | t.125, t.126
plansi
1.16 | Neobvyklé pohyby na plansi*; zasahy nasilim alebo pocas | t.121.2
alebo po pade*
1.17 | Neoddvodnené odvolanie, spochybnenie rozhodnutia | t.172, t.173,
rozhodcu ohl'adom danej skutoénosti t.174
1.18 | Vstup do ohrani¢enia planse bez sihlasu rozhodcu + t.132.2
1.19 | Nevola sermovat: udelené sankcie sa oznacuju Specifickymi | t.124 1
P-kartami, ktoré sa nekumuluju s inymi udelenymi sankciami priestu
pok
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1
priestu

2
priestu

3+
priestu

. PouZitie neozbrojenej ruky alebo ramena* t.29.1,t.30

2.2 Pozadovanie prestavky pre udajné zranenie/ki¢, ktoré lekar | t.45.3
oznacil za neopradvnené

2.3 Chybajuce kontrolné znacenia na zbrani* t.73.1.a

24 Chybajuce meno a ndrodnost’ na chrbate, chybajiuce narodné | t.74
farby, ak je to povinné pre sutaze Svetového pohara
jednotlivcov seniorov a Majstrovstva Zény jednotlivcov
seniorov

25 Umyselny zasah mimo stpera* t.55.2

2.6 Nebezpedny, nasilna alebo pomstichtiva akcia, tider ¢iaskou | t.121.2; t.147;
alebo hlavicou ruc¢ky* 1.149.1

Priestupok

Tresty (karty)
2 krat

Sermiar na plandi rusi poriadok. V najzavaznejsich pripadoch
moze rozhodca udelit’ ¢iernu kartu okamzite (t.168). 1.109; t.110
t.137.2
3.2 Necestny boj* 1.121
3.3 Priestupok voci Reklamnému kddexu Reklamny
kodex
34 Osoba mimo planse rusi poriadok. V najzavaznejsich pripadoch | t.109; t.110;
moze rozhodca udelit’ ¢iernu kartu okamzZite (t.168) t.111,
1.132.2;
t.133;
1.137.3/4;
.168
35 Rozcvicka alebo trénovanie bez predpisového odevu a materialu | t.20.2
zodpovedajucemu pravidlam FIE
3.6 Nesportové spravanie t.121.2
Trest (karty)
4.1 Sermiar vystrojeny elektrickym komunikaénym zariadenim | t.64.6f; t.68;
umoziujicim mu komunikovat/dostavat’ informacie pocas zapasu | 1.73.1.9)
4.2 Podvodny material, imitované alebo premiestnené kontrolné | t.73.1.c-d-e
znacky
4.3 Material pozmeneny tak, aby umoznil 'ubovolné zaznamenavanie | t.73.1.f;
zésahov alebo sposobil nefunkénost’ signalizaéného zariadenia m.5.5.d
4.4 Odmietnutie ~ Sermovat’  sriadne  prihlasenym  stperom | t.113
(jednotlivcom alebo druZstvom)
45 Priestupok voc¢i $portovému duchu t.121.2;
t.122; t.123;
t.149.1
4.6 Odmietnutie Sermiara pozdravit’ supera, rozhodcu alebo divakov | t.122
pred zacatim zapasu alebo po poslednom zasahu
4.7 Zvyhodnenie dohodou alebo uprednostiiovanie siipera 1.128;1.149.1
4.8 | Umyselna brutalita t.149.1
4.9 Doping 0.107
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Vysvetlivky

ZruSenie zasahu dosiahnutého vinnym Sermiarom

Specialna 71t karta pre celé druzstvo platna pre celé stretnutie
druzstiev. Ak pocas toho istého stretnutia druzstiev spacha
Sermiar priestupok v Prvej skupine rozhodca ho zakazdym
potresta ¢ervenou kartou

71t karta

P - karty

Vystraha platna pre zapas (jeden alebo viac usekov). Ak spacha
Sermiar z akéhokol'vek ddvodu priestupok v Prvej skupine
potom, ¢o bol potrestany Cervenou kartou, dostane d’alSiu
¢ervenu kartu.

Trestny bod.

Vyluéenie zo sut'aze; pozastavenie ¢innosti pre zvysok turnaja
ana nasledovnych 60 dni danej alebo nasledujicej aktivnej
sezony (1 September — Majstrovstva sveta juniorov al
September — Majstrovstva sveta seniorov).

P-ZItd karta (vystraha), P-Cervena (trestny zdsah), P-Cierna
(diskvalifikacia). V pripade P-Ciernej karty, 60 dnové
pozastavenie neplati, potrestany Sermiar alebo druzstvo si
zachova svoju poziciu v rankingu a dosiahnuté body do
momentu diskvalifikacie.
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t.171

t.172

t.173

=

t.174

t.175

t.176

KAPITOLAS
PROCESS

Zakladny princip

Tresty ukladaji kompetentné autority, ktoré rozhodnu spravodlivym sposobom
a vezmu v tvahu zavaznost’ priestupku a okolnosti, za ktorych bol spachany (€l. t.135
anasl, t.158-162, t.176-178).

Protesty a odvolania

Proti rozhodnutiu Rozhodcu

1. Proti rozhodnutiu Rozhodcu o tom, Ze nastala skuto¢nost’ nie je pripustné odvolanie,
okrem pripadov povolenych v ¢l. 0.105 a t.60-t.63 0 video rozhodovani (¢l. t.136.1/2,
t.137.2).

2. Ak Sermiar porusi tento princip a pocas suboja spochybni rozhodnutie Rozhodcu o tom
¢i nastala skutocnost’ potresta tak ako ustanovuju tieto pravidla (€l. 158-162, t.165,
t.170). Odvolanie je pripustné ak Rozhodca neberie vivahu alebo neporozumie
konkrétnemu pravidlu alebo ho pouzije spésobom v rozpore s pravidlami. Ustanovenie
skutocnosti sa rozumie najma, ale nie len, rozhodnutie Rozhodcu o tom, ¢o sa stalo na
plansi ako napr. platnost’ alebo priorita zasahu, ¢i Sermiar opustil bo¢nu stranu alebo
koniec planse alebo &i spravanie osoby predstavuje priestupok podla Tretej alebo Stvrtej
skupiny.

Odvolanie musi vzniest’

v sutazi jednotlivcov, Sermiar

Vv stitazi druZstiev, Sermiar alebo timovy kapitan, musi sa vzniest’ sluSne avSak bez
formalit a vznaSa sa verbalne Rozhodcovi okamzZite a predtym ako sa rozhodne
0 nasledujucom zasahu.

Pokial’ Rozhodca stoji za svojim nazorom kompetenciu rozhodniit' o odvolani ma
Delegat Rozhodcovskej Komisie alebo Pozorovatel’ (v nepritomnosti delegata) (Cl.
t.141). Ak sa rozhodne, Ze odvolanie je neoddovodnené, bude Sermiar potrestany v sulade
S ¢lankami t.158-162, t.165, t.170.

Ostatné protesty a odvolania
St'aznosti a protesty, Ktoré sa netykaji rozhodnutia Rozhodcu sa musia podat’ pisomne

bez omeskania; musia byt’ adresované Technickému riaditel’'stvu.

Ak sa staznost’ alebo protest vznasa proti rozhodnutiu Technického riaditel'stva alebo
oficalneho delegata FIE musi sa toto adresovat’ Sekretariatu FIE v sulade s ¢lankami 7.2
Statttu a t.140.
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Sposob rozhodnutia

t.177
Rozhodnutia Technického Riaditel'stva sa prijimaji vicéSinou hlasov; V pripade
rovnakého poctu hlasov ma predseda (prezident) rozhodujuci hlas.

Opakovany priestupok

t.178
1. Pre priestupky tykajlce sa Sportového spravania, poriadku alebo discipliny sa Sermiar
dopusti opakovaného priestupku, ak spacha novy priestupok iny ako porusenie pravidiel
stiboja do dvoch rokov od kedy bol pokarhany, vyluéeny, diskvalifikovany alebo mu bola
pozastavena ¢innost’.

2. Pri opakovani priestupku udeleny trest musi byt
a. Vylucenie zo sut'aze, ak predosly trest bol pokarhanie.
b. Diskvalifikacia z G¢asti na celom turnaji, ak predosly trest bol vyltéenie alebo
diskvalifikacia zo sut’aze.
Vid’ aj Disciplinarny Kodex FIE (Kapitola VII, Statut FIE).
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